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Forord

Under véren 2022, i efterdyningarna av covid-19-pandemin, minskade
antalet bokningar av museilektioner pa Goteborgs konstmuseum.
Besokarna vagade sig inte riktigt tillbaka, trots att kulturverksamheterna
Oppnat igen efter att restriktionerna léttat. Under pandemin hade
verksamheten tagit ett digitalt sprang och experimenterat med olika typer
av digitalt material pa hemsidan for att behalla kontakten med publiken,
inte minst barn och unga. Samtidigt som museibyggnaden aterdppnade
kvarstod besokarnas efterfrdgan och férvéantan pa oss att fortsétta erbjuda
digitalt material.

Aterstartprojektet Ungas skapande finansierades av Statens kulturrdd med
syfte att stirka den digitala metodutvecklingen inom den pedagogiska
verksamheten, for att nd den unga publiken.

Ungas skapande péagick fran den 1 september 2022 till den 31 maj 2023.
Malet var att f3 tillbaka skolklasser till museet och att utveckla metoder for
att linka samman det digitala utbudet med fysiska besok. Genom att
undersoka lararnas fordndrade forutséttningar och behov, kan den
pedagogiska verksamheten béttre matcha sitt utbud till deras verklighet.
Det handlar om kopplingen till l4ro- och kursplanen, om teman och
perspektiv som kédnns relevanta for barn och unga och om att utveckla en
anvandarvinlig hemsida sé att den blir ett tillampligt verktyg for ldrarna i
deras undervisning. Projektet bygger vidare pa de etablerade relationerna
med skolor i det prioriterade omradet Tynnered, diar pedagogiken bedriver
uppsokande verksamhet.

Janan Zapata Gutierrez, projektledare och enhetschef publika moten

Goteborgs Konstmuseum
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1 Projektbeskrivning

Pandemin har fordndrat behov och beteendemdnster hos sévil elever som
larare genom Okad digital nérvaro. En forstérkt relation till den unga
malgruppen kraver att digitala kanaler och fysiska konstbesok kopplas
samman i langre transmediala kedjor. Det innebér att kunskap, upplevelser,
larande och skapande kan lidnkas i varandra, oavsett pa vilket sétt de
formedlas, fysiskt eller digitalt.

Enligt métningar av den aterstartade verksamheten under borjan av 2022,
hade Goteborgs konstmuseum svart att fa tillbaka sina unga besokare, sévél
inom skolsamarbeten som i kategorin enskilda besokare. Det sags som
oroviackande och som ett hot mot verksamhetens mojlighet att bidra till de
kulturpolitiska malens uppfyllande.

Nedan foljer projektets syfte, mél, metod och malgrupp. I Bilagan Ramar
och tidsplan redogors projektets budget, tidsplan och organisation.

1.1 Syfte och mal

Genom att aktivera och tillgingliggdra savil Goteborgs konstmuseums
samling som aktuella utstillningar syftar projektet till att (1) stdrka ungas
relation till konst och (2) deras konstnéarliga skapande samt till att (3) aterta
och stérka relationen mellan museet och unga.

1.2 Malgrupp

Projektet har riktat sig mot larare och unga i hogstadiedldern. Projektet
bygger vidare pa de etablerade relationerna med skolor i museets
prioriterade omrade, Tynnered. Larare och elever inom hogstadiets
bilddmne, och/eller estetisk kommunikation har statt 1 centrum, men de
metoder och format som utvecklats kan anvindas dven for andra adn
estetiska &mnen, sdsom samhéllskunskap, historia och svenska samt for
andra arskurser.
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2 Resultat

Genom att erbjuda skolor fler resurser for att kontinuerligt arbeta med
konst och skapande, liksom att utveckla material som fungerar savél for
larare som for enskilda unga intresserade av konst skapas mer langvariga
relationer mellan de unga och museets konstsamling och utstillningar.
Daérigenom kan unga fa fler och bittre vigar som kan leda till att konst och
skapande blir en naturlig del av deras liv.

Lérare och elever inom hogstadiets bildimne, och/eller estetisk
kommunikation har stétt i centrum, men de metoder och format som
utvecklats kan anvindas dven for andra dn estetiska dmnen, sasom
samhéllskunskap, historia och svenska. Metoderna som utvecklats kan
dven appliceras pa andra arskurser dn hogstadiet, bade uppat och nedat.

Goteborgs konstmuseums hemsida har genom projektet fatt ett djupare och
mer vilutvecklat material som framjar elevers tillgang till konst i allménhet
och museets digitaliserade samlingar i synnerhet. Hemsidan har byggts ut
for att erbjuda fler digitala, pedagogiska underlag for skapande och
kreativitet, fordjupningar, uppgifter och kunskapsdversikter. Det har
framfor allt handlat om storre anviandarvénlighet for larare och att gora de
digitaliseringar som finns i databasen mer tillgéingliga for unga genom
riktat kuraterat innehéall med fokus pa konstnarligt skapande.

En filmande konstnér har tillsammans med en webbutvecklare
specialiserad pé konst- och kulturarvsférmedling och museets
konstpedagoger utvecklat DIY -instruktionsfilmer, introduktionsfilmer med
specifika pedagogiska teman, digital ldrarhandledning och interaktiva
aktiviteter. Utifrdn en digital bas kan museet sedan interagera med
besokarna och oka tillgdngligheten till aktuella utstdllningar och samlingen
for unga via bland annat hemsidan och sociala media.
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Svarnavigerad hemsida.

Visste inte riktigt vart jag ska hitta det
jag behéver.

Tog ett tag innan jag hittade vart jag ska
trycka for att komma till
pedagogikdelen.

/Larare

Fliken ”skolmaterial” var
anviandbar men svart att hitta
hur jag ska anvédnda det i
klassrummet.

/Larare

Hade 6nskat att lektionen var klar och tydlig
med om det ar relevant fér mig. Jag har inte tid
att kolla pa allt som finns och ta reda pa om jag

kan ens anvénda det.

/Larare
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3 Lardomar

En av projektets stora behallningar var att ndrmare fa undersoka skolans
forutsittningar. Genom att fa en djupare inblick i lirarnas vérld och
utmaningar kan vi béttre mota deras behov och bli mer attraktiva som
alternativ laromiljo. Pé sa sétt kan Goteborgs konstmuseum léttare na fler
barn och unga.

Utvecklingen av det digitala materialet blir &n mer angeldget infor museets
kommande om- och tillbyggnad, som véntas starta 2027. Lardomarna fran
projektet kommer tas vidare i den befintliga pedagogiska verksamheten
savil infor som under stingningsperioden.

3.1 Skolans forutsattningar och lararnas
utmaningar

Skolforvaltningarna ar nyckelaktorer och centrala samarbetsparter for att
kunna genomfora museets pedagogiska huvuduppdrag: att na barn och
unga, bland annat genom museilektioner. Skolforvaltningarna star infor
utmaningar som ofta innebar sparkrav vilket inte sidllan drabbar
bildundervisningen, som pa ménga skolor kortats ner. Darfor ar det viktigt
att museet anpassar sitt pedagogiska utbud for att mota skolans
forutséttningar sa gott det gar, inom ramen for vart uppdrag.

Pa fragan vad de tyckte om konstmuseets hemsida var ldrarnas svar
entydigt: den var alltfor svarnavigerad och det var otydligt hur det
pedagogiska materialet var till nytta for dem. Ménga larare var intresserade
av det digitala materialet och dnskade bland annat nedladdningsbart
material att arbeta med pé egen hand. Manga 6nskade sig mer filmat
material, frimst kortare filmer. De filmer som redan 1&g uppe p& hemsidan
verkade ldrarna inte hitta fram till.

En viktig lardom fran kartlaggningen och projektets utforskande fas &r att
museet behover anpassa det pedagogiska utbudet s att det ar forankrat i
centralt innehall: 1 kursplan respektive lektionsplaner. Den pedagogiska
verksamheten behdver anpassa innehéllet per &mne. Utdver bild, finns
relevanta kopplingar till svenska, historia och samhillskunskap. Genom att
utveckla museets pedagogiska metoder och bredda innehallet kan museet
underlétta for lararna att hitta och forsta virdet av materialet.

Skolornas ekonomiska utmaningar medfor att 1irarna méste vara dnnu mer
noggranna nir det géller utflykter och de behdver kunna motivera dessa pa
ett tydligt sétt. Varfor ska de boka en museilektion pa Goteborgs
konstmuseum? Hur adr museilektionen relevant for eleverna i just deras
dmne och arskurs?

Det tidigare digitala materialet var anpassat for larare som redan har
forkunskaper och tid att ldsa in sig, utan vidare hdnvisning.
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For att oka tillgdngligheten behover den pedagogiska verksamheten
forutsatta att larare har begrénsad tid och saknar ibland forkunskaper.

Genom att studera andra kulturinstitutioners hemsidor och motsvarande
pedagogiskt material kunde pedagogerna hitta forebilder och positiva
exempel. Utifran dessa borjade en struktur for det digitala pedagogiska
materialet skissas fram. Pedagogerna ville starka anvindarvanligheten sa
att larare enkelt kunde hitta rétt material, for sitt &mne och sin arskurs samt
inse vérdet av att boka en museilektion hos oss.

3.2 Elevernas feedback

Under projektet stod eleverna i Ak 9 pa Pavelundskolan i Tynnered i fokus.
Konstpedagogerna holl tva workshops i klassrummet och bjod sedan in
klassen till konstmuseet for en visning och kreativ verkstad i Studion.

Bild 1. Konstpedagog fran Goteborgs konstmuseum héller en lektion for
Arskurs 9 pa Pavelundsskolan.
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Bild 2. Arskurs 9 pa Pavelundsskolan pa besdk pa Goteborgs konstmuseum.

Metoden som anvéndes for att utvérdera lektionernas innehéll och upplégg
var deltagande observation. Vidare bads ldrarna samla in tankar fran
eleverna.

Konstpedagogens observation:

”Nir jag triffade eleverna var lektionen deras sista for dagen. Att fanga deras
intresse var svart nir energin var ldg. De som var intresserade gick det bra med,
men det var svart med de som inte var intresserade. Jag provade att lagga mer
energi pé att prata om konst, fast med termer som eleverna ansag vara intressanta,
t.ex. Tiktok, Instagram, tv/dataspel, influencers. Detta har jag sen tagit fasta pa

under utformningen av den digitala lektionen samt i ldrarhandledningen.”

Elevernas feedback

» Praktiska lektioner behdver rakare beskrivningar om vad som ska géras och
vad som forvéntas av en. Inte for stora ramar och inga ténk sjalv’-uppgifter.
Irritation fran eleverna uppstod nér konstpedagogen lit dem bestdmma vad de
ska gora.

» Att ha en lektion dér ldraren pratar med en Power Point ansags vara trakigt.
Eleverna har egna datorer och dnskade att det kunde anvéndas under
lektionen.

»  Att bara prata om konst ansags vara langtrakigt och eleverna dnskade mer
jamforelser med bilder inom populdrkultur som ett sétt att aktivera en

diskussion.
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3.3 Ungas skapande

Ett av projektets huvudsyften var att stiarka ungas skapande. Tack vare
projektmedlen kunde verksamheten utveckla den pedagogiska banken av
filmat DIY-material'. Till skillnad fran 6vrigt pedagogiskt material pa
hemsidan dr dessa instruktionsvideos &mnade att n en bredare publik. Som
barn ska du kunna hitta materialet och anvénda det sjélv, utanfor skolan.
Dessa instruktionsvideos bygger pa idén om att unga ska kunna skapa pa
egen hand med enkla, billiga material som de allra flesta har tillgang till
hemma. Tilltalet &r uppmuntrande och prestationsfritt.

Tillsammans med en ordinarie konstpedagog filmade och redigerade den
filmande konstniren DIY-videon ”Gor egna pop-up kort med spokiga
motiv”, vilken lanserades i samband med hostlovet 2022. Inom projektet
kunde den pedagogiska verksamheten dven utforma syntolkning och
textning av videon for att oka tillgéngligheten.

https://voutu.be/cOpGM4-Ccoc

3.4 Infor kommande om- och tillbyggnad

En av de viktigaste insikterna under projektet var att det pedagogiska
materialet riktat till larare pa hemsidan till storre del varit anpassat till
platsbesok. Lararna efterfragade lararhandledning for att kunna anvénda
materialet i det egna klassrummet. Att anpassa materialet sa att lararen har
mojlighet att anvénda det sjélv blir &n mer relevant under den period som
museet stdnger for om- och tillbyggnad.

Museet beriknas vara stingt for publik under 4 ér vilket aktualiserar
utformningen av digitalt material som ett spar inom den pedagogiska
verksamheten for att kunna fortsétta né ut till barn och unga.

" DIY star for Do it yourself, vilket pa svenska blir Gér det sjélv. Projekten ar ofta sadant man
kan géra hemma pa egen hand utan hjélp av professionella hantverkare eller andra experter.
Det kan handla om enkla papperspyssel eller mer avancerade kreativa projekt och ar ofta
kopplat till aterbruk, hallbarhet och miljovanlighet.
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Hur kan vi utvecklas for att
na dn fler barn och unga?

Hur kan vi fordjupa deras
konstupplevelser eller fGg dem
att kéinna ett starkt band till
samlingen, till sitt kulturarv?

Ungas skapande

Aterstartsprojekt for digital utveckling inom pedagogik, Géteborgs konstmuseum

Kulturfoérvaltningen

11 (19)



4 Utvecklingsvagar och
samverkansmaojligheter

Under projektet har den pedagogiska verksamheten utformat en mall och
struktur pd hur det digitala innehallet ska bli mer anvandarvianligt for
lararna. Det som krdver mest arbete &r att utforma en lararhandledning for
varje lektion som é&r tydligt kopplad till respektive skolamne (bild, svenska,
samhéllskunskap och historia). Vidare behover den pedagogiska
verksamheten prioritera arbetet for att anpassa det befintliga innehéllet till
den nya strukturen samt for att publicera de nya digitala lektionerna pé
hemsidan.

Viktiga nyckelaktorer for fortsatt utveckling ar givetvis skolan, ldrarna och
eleverna. Museet ingar i KuBo (kultur for barn och unga), ett samarbete
mellan kulturférvaltningen, grundskoleforvaltningen och
forskoleforvaltningen i Goteborgs Stad. KuBo ér stadens verktyg i arbetet
for att alla Goteborgs barn och unga under sin tid i forskola och skola ska
ha goda och likvirdiga mdjligheter att ta del av konst och kultur. For att
kunna utforma relevanta och anvéndarvinliga lararhandledningar och
pedagogiskt material maste den pedagogiska verksamheten fortsatt
samverka med skolan och vidareutveckla samarbetet inom KuBo.

Goteborgs konstmuseum ingér i avdelningen Goteborgs museer och
konsthall. Avdelningen har en stark samverkan och inom de pedagogiska
verksamheterna skulle vi tillsammans kunna utveckla och uppdatera vara
digitala pedagogiska utbud for att 6ka anvéndarvénligheten och stirka
kopplingen till kursplan och lektionsplaner.

Inom avdelningen finns det ocksa spidnnande utvecklingsmojligheter vad
géller kompetensforsorjning inom musei- och konstpedagogiken.
Tillsammans kan verksamheterna utveckla modeller och metoder for att
stirka och forbattra de alternativa ldromiljéer som museerna och
konsthallen erbjuder barn och unga.

Det finns en stor potential i konsten och i det kulturarv som museernas
samlingar utgor. I utvecklingsarbetet med den pedagogiska verksamhetens
digitala utbud och resurser bor konstmuseets fokus ligga pa kérnan i
museets uppdrag: konstsamlingen.

Att fokusera pa samlingarna bidrar ocksa till att hitta mer héllbara sétt att
arbeta med produktion och spridning av pedagogiskt digitalt material. I takt
med att vi ldr oss anvédnda véra egna digitala plattformar pé ett smartare
sétt och blir alltmer tillgéngliga gor vi oss mindre beroende av externa
aktorers plattformar. Det material som kréver mycket tid och resurser att
producera far ocksa langre livslangd och blir lattare att redigera och
kontrollera om det publiceras pa vara egna hemsidor.
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4.1 Framgangsfaktorer och tips for
liknande projekt

En viktig framgéngsfaktor i projektet har varit ndra samverkan med en
engagerad rektor och intresserade ldrare som gett generds feedback pa
hemsidan, det pedagogiska utbudet och lektionsupplégget.

Aven kompetensen webbutvecklare och det tita samarbetet med enheten
for Kommunikation och marknad har varit avgorande for att kunna arbeta
effektivt och experimentera oss fram till olika 16sningar som fungerar med
infrastrukturen for hemsidan.

Ytterligare en framgangsfaktor nir vi skapat filmer har varit att ha
kompetensen fotograf/redigerare med inblick i den pedagogiska
verksamheten och dess sérskilda behov och forutsittningar. I den
experimenterande och skapande fasen har vi sparat mycket tid pa den hér
typen av samarbete.
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5 Bilaga 1: Ramar och
tidsplan

5.1.1 Projektets budget

. Ansokta i
Egna bidrag medel Beviljade medel
378 000 kr
255 600 kr webbutvecklare
2 x 50% konstpedagoger
176 400 kr 45 000 kr
Filmande konstnar Anvindning av Studion
(schablon: 5000 kr/man x 9)
352 800 kr
Ersittning for vikarier
100 000 kr
Material och rekvisita
110 600 kr
Overhead (12,5% av 884
800)
Totalt: 995 400 kr Totalt: 423 000 kr 572 400 kr 570 000 kr

Tabell 1.

5.1.2 Tidplan

Projektet var indelat i tre faser: en forsta undersdkande fas f6ljt av en
metodutvecklingsfas och slutligen en fas av analys, utvirdering och
spridning.

FAS 1: Kartliggning (september — oktober, 2022)

a. Ta kontakt med skolor/ldrare med inbjudan att delta.

b. Fragestillningar formuleras: vad vill vi ha svar pa och hur?
Undersoka vilka forutsattningar som behovs for att det digitala
pedagogiska materialet ska kunna tas emot av elever/larare, hur ser
deras behov ut? Utgédngspunkt i samlingen och aktuella
utstillningar: konstnérskap och tematik. Hur kan vi koppla till
laroplanen? Undersoka vilka teman som kan vara aktuella for
eleverna, som bas i utformningen av pedagogiska samtal om
konsten.

¢. Genomfora undersokning/kartldggning. Bakas in i det
uppsokande/relationsskapande arbetet i Tynnered. Jimfors med
digital enkét som fyllts i av ett hundratal ldrare i Géteborg med
omnejd.

d. Analysera svaren och planera arbetet med metodutveckling
(daribland vilka filmer vi ska utforma, sdsom DIY-hostlovsfilm).
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FAS 2: Metodutveckling (november, 2022 — mars 2023)

Produktion av digitalt pedagogiskt material

Fortsatt uppsokande/relationsskapande arbete i Tynnered.

c. Fanga in och dokumentera rdster fran larare och elever om
projektet.

d. Utformning av pedagogiska aktiviteter pa museet

e. Utveckling av hemsidan: hur tillgéngliggor vi materialet pa ett

smart och anviandarvénligt satt? Samverkan med webbutvecklare

fordjupas.

o

FAS 3: Utvidrdering och spridning (mars 2023 — sista maj 2023)

a. Analysera och sammanstilla ldrdomar. Identifiera
utvecklingsvigar framat (inom Gdteborgs konstmuseum samt inom
avdelningen Goteborgs museer och konsthall).

b. Sprida information om projektet och dess lardomar, pa hemsidan,
genom film, féredrag pa forum for enhetschefer publika méten
samt medarbetardag inom avdelningen G&teborgs museer och
konsthall (ht 2023). Férdjupa samarbetet med kommunikator.

c. Skriva rapport.

5.2 Projektorganisation och
arbetsuppdelning

Styrgrupp: Britta Soderqvist, avdelningschef Géteborgs museer och
konsthall och Patrik Steorn, museichef Goteborgs konstmuseum

Projektledare: Janan Zapata Gutierrez, enhetschef publika méten
Goteborgs konstmuseum.

Koordinerar och leder arbetet, foljer upp och ar link mellan styrgrupp och
projektgrupp.

Kontaktperson mot Kulturradet (samt projektledarens stod): Klas
Grinell, utvecklingsledare, Goteborgs museer och konsthall.

Projektdeltagare:

Gringgo Solomon, konstpedagog Goteborgs konstmuseum.

Driver arbetet med att planera och utveckla den pedagogiska metoden.
Emelie Arendorff Runnerstrom, konstpedagog Goteborgs konstmuseum.
Referensperson i utvecklingsarbetet.

Sofia Doepel, fotograf, filmare och redigerare.

Andreas Stalvall, webbutvecklare.

Adjungerade:

Ovriga konstpedagoger pa Goteborgs konstmuseum.

Kommunikatér Johan Lindblom, kommunikation och marknad Goteborgs
museer och konsthall.

Lina Malm utvecklingsledare, G6teborgs museer och konsthall.
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6 Bilaga 2: Ny struktur for

hemsidan

Har illustreras den nya strukturen som arbetats fram under projektets gang

for att tillgdngliggdra och stirka anvéndarvénligheten pd hemsidan. Det

pedagogiska materialet dr anpassat for att mota lararens behov av att snabbt
och enkelt hitta material for undervisning i klassrummet, férdjupningar och

relevant information utifran &mne och arskurs. Vidare finns tydlig och
lattillgdnglig information om hur larare kan boka museilektioner.

Besskmuseet  Samlingen  Utstaliningar

GOTEBORGS
KONSTMUSEUM

Skola

Film  Fér kiossrummet  For larare  Musellektioner —Infr bessiket

béde till dig som besiker oss med en skolklass, och fér dig som kommer pé egen hand.

Den Pl "
tilgénglig och angelagen for & ménga som mfigt. Vir farhoppning ar att du genom enkia
ingangar sk erbjudos nya och inspirerande séft att il dig konsten pd.

strévar efter ott géra konsten

Fér Wassrummet Fr larare Museilektioner

Lorem ipsum dolor sit amet, cansectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
odipiscing elit, sed do eiusmod tempe d do ei =

Ut labore et dolore magna eliqua. Nee Utlabare et dolore magna aliquo. Nec
ullameorper sit amet risus nuflam eget ullamcerper sit amet risus nullam eget

Lorem ipsum dolor sit omet, consectetur
 sed tempor incididunt

utlabore et dolore magna aliquo. Nec

ullameorper sit amet risus nullom eget.

Bitiviteter  Webbutik

Bild 3. Ingangen till Skola pa Goéteborgs konstmuseums webbplats.

Bild 4. Ingangen till Lérarhanalédningar

Lirarhandledningar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eiit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore mogna aliqua. Vitoe semper quis lectus nulla at volutpat diam ut, Nis!

ultrices vitoe, Senectus et netus et malesuada fomes, Neque sodoles ut stiom

Tema v Arskurs v Amne v
Akd -6
Sékresultat
Ak7.9

L VTR

Svensk modernism

Firstenbergska galleriet Nordiskt sekelskifte
Somlingen i Firstenbergska galleriet ger enunik  Den nordiska if B¢ rikiigt

inblick i 1880- och 1890-talets dramatiska representerat | Géteborgs konstmuseum. Hér kan
nordiska kenstliv och innehdller ngra av de du se verk av Anders Zom, Hanna Pauli, Edvard
frémsta verken frdn perioden. Munch med flero.

brétin | svenskt konstiiv 1909 och
flera av de svenska Matisseeleverna, som Isaac

Griinewald och Sigrid Hjertén, finns
representerade i samiingen.

webbplats.

pa Goteborgs konstmuseums
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mnn Bessk et Somingen  Utsidliungor  Aktivitetsr  Webbutk =

coTenoscs
ONSTMUSUM

For klassrummet

Firstenbergska galleriet

Inblck | 1880- och

H. [ = ]

Bild 5. Ingangen For klassrummet pa Géteborgs konstmuseums webbplats.
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Beshkmusest  Samingsn  Utilsingor  Aktivitetsr  Webbutk =

wond Trautrum

For klassrummet

iniadanas et

Indedonde bext 10m ger on Gvarbick Guer lektioners innehdi

Titel film

Besbriveorgetest him

Konstniiren Venny Soldon-Brofeldt
Hare Poull 1884- 187 Ofs pb dub

Karetrren Miato Ponul Scite 1864 | Siockhom | der har
eblerager i b ik e i ) Ve
Eokban - Braledt war prace som Maud soeatris, ot de bodde
1500 1ok Porit 1) e Sesan- Broted | un SR, OGeve v
s, i b e AT e Lol e e
-

s | hecnien b Bk chanaen off Al 1)
1 kerenecires i artyeis

#ma Pl ¥ U0 |+ Borgerii ek fam Han v
T e A
350 bvirrce, o birgache med privaetores hos Eben ey och
ik vackon vidars 18 vt W Augut Mcimatroms diorskoia
e nirron 18 bdcjonte hom endon s ke ke |
Stockhaim | Fors studerade hon vt Acodémie Colorossi ach
Acsdérmia Juban, Porub hacde turrn ait hamvors ke Georg Bt
s15cdde hennes innstnbrion. De hace desitom tiriclig med
Progar at ho hemtgtio viet grorde att Honeo Padk fk b oft
fortudtto s konstnirsinp Bren cher Germidet

Skapa tillsammans med Gdteborgs
konstmuseum

Detemmarn v debemmes e soves ban dicond vors mBniga oo i tt 1ot g pb Mdngs
torstniirer har Kt 3 imireras v debmmar genom histcrien. | den har §

on testor v ot g
Imiage pé tema “gemmas” T bahaver 13, I, pApper OO an trng Fimen or textad oot
syt

Db vi drmmer nde o scver ko iblond varo mérkiin oh s ot Srsth 5 pb Minga
knstnarer hor gt g inssieeras o drmmor genom histarier | den har fimen testar vi ot gara
kollage pé tema “drimenar. Du behver sax. b, papper ach en tidning. Fimen dr textod och
symolkad

Teckensprikstolkad visning av tre utvalda
konstverk

| firmen teckensprikstofiar toen Perilla Codl en text v intandent Per Doklatrom Vi ser La Bele
Epoaut av Frdeik Raddum (2018]. Spramiigubben ov Amola Undegren (79 och Nonlt landsaas
v Kard XV 11571}

Rararhendiedning
Fiir hittor &y Wrarhandiedningen 1l denno lektion

Gbteborgs konstmuseum Getaborgs konstrmussum & en del
Gétapiotsen 412 56 Gatebory v Giieborgs Stods kulturBrvaltning
031-368 3500 Somfinansierude av Vasira Gitalandsregionen
by konstm e goteborg se 54 he behandiar v dna persanuppgter

Oen inget annat anges, fote Hosten Sehotioy

Tiigorgiighet pd webbpiatsen

Bild 6. Innehallet pa ingangen For klassrummet pa Goteborgs
konstmuseums webbplats.
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