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Tilldelningsbeslut Evenemang Gaming och E-
sport: BokmassanXSpel 2026 (2027 & 2028)

Forslag till beslut

Styrelsen foreslas besluta;

1) Tilldela || & ar 2026, | & ar 2027 och | k- ar 2028 ur

evenemangsfonden for BokméassanXSpel.

Sammanfattning

Spelbranschen har vuxit till en av Sveriges mest dynamiska och snabbvixande industrier.
Over 4,7 miljoner svenskar spelar - en siffra som viintas 6ka med ytterligare en miljon
inom fyra ar. Ar 2023 omsatte den svenska spelindustrin 35 miljarder kronor. Trots detta
saknas en nationell och sjalvklar motesplats dir spelare, utvecklare, studios, utbildningar,
investerare och beslutsfattare kan motas.

Hér ser Bokmaéssan en unik mdjlighet. Som Nordens storsta kulturevenemang, med dver
90 000 &rliga besokare och 40 &rs erfarenhet av att sitta Goteborg pa kartan, vill dom ta
titen. Genom att integrera ett nytt segment for spel inom ramen for Bokmaéssan, vill dom
gora Goteborg till spelindustrins naturliga mittpunkt - en ny permanent spelplattform for
hela Sverige. Till sin hjélp har Bokmaéssan tagit Bjorn Werner, tidigare kulturchef pa GP,
som projektledare. Liknande satsningar har redan genomforts pa bokméssorna i Frankfurt
och Leipzig.

Evenemanget bestar av fyra huvuddelar:

e Interaktivt spelomrade: En publikvénlig yta dér besokare fér testa nya spel, tréiffa
streamers, mota svenska spelstudios och ldarosdten med spelutbildningar.

o Foreldsningar och masterclasses: Scensamtal och inspiration med nagra av
vérldens framsta spelutvecklare, kreatdrer och e-sportprofiler.

e Paneler och workshops: Seminarier om beréttande, teknik, interaktiv design och
spelens kulturella betydelse.

e Nitverksevent: Riktade aktiviteter for branschfolk, investerare, utbildare och
politiker - sdsom affédrsmingel, matchmaking och rundabordssamtal.

Varden for Goteborg

Turistekonomi

Bokmaissans gamingsegment forvintas oka det totala besdkarantalet med 10-15%,
motsvarande 10 000-15 000 nya besdkare. Pa sikt kan spelomradet addera upp till 36 000
nya édrliga besokare.
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Minst en tredjedel av dessa berdknas vara tillresande, vilket genererar patagliga effekter
for besoksnéringen:

e  Okade intikter for hotell, restauranger och lokal service
e Okad konsumtion i butiker och p4 arenor
e Okad medial exponering for staden, bade nationellt och internationellt

Denna satsning gor Goteborg till Nordens mest framstdende motesplats for gaming och
digital kultur. Det stiarker stadens varumérke som en progressiv, framtidsinriktad och
kreativ stad. Effekterna blir:

e Okad nationell och internationell synlighet

e Nya langsiktiga samarbeten med bransch, utbildning och kultur

e  Okad attraktionskraft for unga kreatdrer, investerare och innovatorer

e Mojlighet att dra till sig framtida evenemang inom e-sport, tech och gaming

Hallbarhet
Social

Gaming ar ett kraftfullt verktyg for inkludering, utbildning och meningsfull fritid. Genom

att skapa en bred métesplats med interaktivt innehall mojliggors:

e Moten mellan generationer - unga spelare, foréldrar, utbildare och beslutsfattare

e Nya karriérvégar - inspiration och végledning for ungdomar som vill jobba inom
spelbranschen

e Kulturell mangfald - spel som uttrycksform nar malgrupper som séillan besoker
traditionella kulturevenemang

e Stérkt foreningsliv - genom samarbeten med ideella aktdrer som SVEROK

Peter Gronberg, VD

sekretesslagen (2009:400).

kan stéllas till

info@goteborg.com

Sekretessbelagda uppgifter i styrelsehandling
Bolaget gor beddmningen att det i
styrelsehandlingen finns uppgifter som omfattas
av sekretess enligt offentlighets- och

Dessa uppgifter har ddrfér maskerats.
Fragor kring utlimnande av allminna handlingar
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