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-n hallbar framtid

en har boken ges ut i samband med Goteborgs 400-arsjubileum, som infaller en bit in
idet som FN kallar The Decade of Action. Varldens befolkning star infor sin kanske
hittills storsta utmaning: att inom en kort tidsperiod klara av att stalla om till ett
hallbart satt att leva, som inte gar utanfér jordens planetara granser. Processen har
vackt manga fragor om vad ett hallbart samhalle &r och hur vi vill att framtidens
stader ska se ut och fungera. Det ar inte bara ekologisk och ekonomisk hallbarhet som ska
uppnas. For att samhallet verkligen ska bli motstandskraftigt kravs aven att det ar socialt
hallbart och att alla kdnner sig delaktiga och vill bidra. Att arbeta medskapande, i mindre skala,
och gora stadsutvecklingsprocesser mer tillgangliga for fler ar angelagna steg i den processen.

Har samlar vi tankar och erfarenheter fran ett antal projekt dar utgangspunkten varit
att arbeta utforskande och samskapande for att utveckla offentliga platser genom
tillfalliga byggnationer, interventioner och pa-plats-férvaltning. Vi har ocksa bjudit

in forskare, konstnarer, arkitekter och andra "tillsammansbyggare” som utvecklat
kunskap och vunnit erfarenheter kring experimenterande i stadsutvecklingsprocesser.

Vi kallar exemplen som tas upp i boken for prototyper, men lamnar avsiktligt stort
tolkningsutrymme - bade till forfattarna och ldsarna - fér vad en prototyp ar.

Ordet prototyp har lange anvants inom produktindustrin for att utveckla och testa nya
produkter innan de bérjar masstillverkas. T stadsutvecklingsprojekt far prototyper
oftast en annan roll. Har kan de till exempel anvandas for att utforska anvandningen
av en plats, testa en ny funktion eller utveckla platsens identitet tillsammans med

de manniskor som anvander sig av platsen. Inom EU:s satsning New European Bauhaus
lyfts prototyper fram som ett tillvdgagangssatt for att hitta nya verktyg, [6sningar
och policyrekommendationer for omstéallningsarbetet for hallbara stader.

I arbetsmetoden "att prototypa” ingar sa mycket mer &n bara det byggda. Genom dess
dynamiska sammanhang kan prototypen vara antingen nagot fysiskt — en plats, en
installation, en teknisk lsning — eller nagot strukturellt — ett ndtverk, en samarbets-
modell eller en manual for en arbetsmetod. Processen kring prototypens tillkomst och
anvandning ar viktig: alla som interagerar, aktiverar, besoker eller bygger prototypen
bidrar till resultatet. Medan prototyper tar form byggs aven sociala rum.

Vi hoppas att boken ska fungera som inspirationskalla for dem som redan
ar involverade i stadsutvecklingsprocesser eller onskar bli det!

Goteborg 2 juni 2023

Henrik Kant, direktdr stadsbyggnadsfarvaltningen
Anders Ramsby, direkrtér stadsmiljéforvaltningen
Johan Rehngren, stadstrddgdrdsmdstare

Bjorn Siesjo, stadsarkitekt
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Vaga testal

Caroline Dahl & Cecilia Helsing

i leverien osaker och foranderlig tid.
Globala utmaningar visar sig pa det
lokala planet och maste tas om hand.
Det kan kannas overmaktigt. Tidigare
generationers planerare tog sig an sin tids
utmaningar med hjalp av statistiska data och
lade fast sina framtidsbilder i en plan. Under
flera decennier tycktes ocksa framtiden bli sa
som den forutsades och planerades. Det krav-
des inga prototyper utan man kunde ga direkt
till en "masstillverkad” framtid. Karnfamilj,
villa, allmannytta, dagis och foreningsliv.

Sedan gick det plotsligt inte langre.
Prognoserna slog fel, fa ville leva i den av
experterna utraknade framtiden. Baksidan

av den livsstil som planeringen méjliggjort
borjade synas — bade fér manniska och miljo.
Allt har naturligtvis inte blivit fel och orsaken
att man agerat som man gjort tidigare ar
relativt rimlig med tanke pa de utmaningar som
fanns da. Historien lar oss att det tyvarr ar
latt att det blir fel nar man vill gora ratt.

Caroline Dahl ar lektor i landskaps-
arkitektur vid SLU med inriktning
mot urban transformation och hur
ett designtankande med iterativa
forandringsprocesser kan stotta
omstallningen till ett mer hall-
bart stadsbyggande.

Cecilia Helsing ar arkitekt och konst-
nar och arbetar som projektledare
for platsutvecklingsprocesser inom
Goteborgs Stad.

Anidag sker planering p& manga hall pa liknan-
de storskaliga och tvarsakra satt som under
1900-talets andra halft, men det blir alltmer
ovanligt. Nu haller en planeringskultur av
experimenterande och utforskande arbetssatt
pa att vaxa fram i Sveriges kommuner. Intres-
set for att utveckla nya metoder kommer bland
annat ur insikten om att det behovs olika satt
att bygga stad eftersom platser skiljer sig at
beroende pa historia, sammanhang, utmaningar
och kvalitéer. Den stora utmaningen ar kanske
framst uppfattningen om att experimenterande
tar tid och ger osakra resultat.

De utforskande arbetssatt som haller pa att
etableras inom Planeringssverige har olika
namn, till exempel living labs, testbaddar och
innovationshubbar. Fokus ligger ofta pa pro-
cesser och en storre samverkan mellan aktorer
som far nya roller i stadsutvecklingsprocessen.
Idéer testas innan man bestamt hur ett omrade
ska utvecklas — man tanker sig att testerna
foregar den "riktiga” férandringen. Har finns

en mojligen annu storre utmaning som handlar
om att testernainte tillmats den betydelse de
kanske borde ha eftersom de dager rum fore det
formella genomférandet. Darmed far de heller
inte alltid genomslag i den formella planeringen
- planinstrumenten har inte heller hangt med i
forandringen utan vilar fortfarande pa forle-
gade modernistiska synsatt, linjara processer
och uppifranperspektiv. Utmaningarna till trots
vaxer intresset for att fornya hur man ska
utveckla och bygga om stader.
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Viljan att experimentera i
stadsomvandlingsprojektet
ile de Nantes i Nantes i .
Frankrike omfattade allt fran |
stadsutvecklingsprocessen
till lekredskap.
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Site qualities transform into
projects through stakeholer
collaboration.

Stadsomvandlingsprocessen
iNantes for projektet Ile de
Nantes var ett slags prototyp som
under en tiodrsperiod iscensatte
forandringar genom kvartalsvisa
inventeringar. Projekt tillsattes,
genomfordes och utvarderades
kontinuerligt i processen.

PROJECT STAKEHOLDERS:
PUBLIC DEVELOPER, SAMCA
PRIVATE INVESTORS
ENTREPRENEURS ON SITE
THE PUBLIC

Qualities found on site are
continously developed into
projects through plans,
programs etc in collaboration
between the designers and
the stakeholders.

SURVEY DESIGNERS:
AlN - ATELIER ILE DE NANTES

Quarterly surveys by the
designers to identify qualities
on site such as materials,
people and atmospheres.

Prototypen dr en vasentlig del i dessa utfors-
kande praktiker. I Goteborg ar prototyp och
prototypande nara sammankopplat med den
strategiska metoden platsutveckling, tidi-
gare kallad platsbyggnad. Den bygger pa tre
strategier for stadsomvandling, dar arbetet
med temporara prototyper ar en. Den andra
strategin handlar om att utga fran platsens
befintliga varden och de manniskor som finns
dar och den tredje om att arbeta med tidsluck-
or i planeringen genom att gora sig medveten
om tidsrymden mellan har och nu och den
framtid som man planerar for. Erfarenheterna
fran Gotehorg pekar pd att det ar viktigt att
arbeta integrerat med alla tre strategierna for
att nad ett gott resultat.

Quarterly surveys to
identify qualities on site

Projects are implemented on site
following necessary preparations
through masterplans, programs,
construction documents etc.

Quarterly surveys to identify
new or enhanced qualities

Iinnovationslitteratur namns prototypen ofta
ien tilltankt kedja av samskapande, utvar-
dering och uppskalning. Nar dessa begrepp
flyttas till ett stadsutvecklingssammanhang,
som i Géteborg, far de dock en ndgot annan
betydelse. Samskapande kan exempelvis
handla om att invanarnaien stad skapar en
relation till en plats innan den fatt sin slutliga
utformning. Det okar forutsattningarna for att
manniskor senare ska vilja ta hand om platsen
och bry sig om hur den utvecklas.

Prototyper gér det mojligt att borja smatt.
Man kan redan tidigt i projekten forverkliga
det som utlovats — i stallet for att gora stora
planer som sedan inte blir av. Genom att
prototypa kan man pd ett konkret och forsta-
eligt satt visualisera nagot som senare skulle
kunna utvecklas pa platsenien storre skala.
Det ar nagot helt annat att se och préva nagot
iskala1:1 &n att bara se det pa ritbordet. Det
gor det lattare for manniskor att delta i samtal
om stadsutvecklingsfragor.



Some interventions demand
mere time -- others can be
implemented immediately.

TR

Quarterly survey
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The site is transformed incre-
mentally project by project that
are related to a larger whole
through the repeated survey of
the whole site

Quarterly survey

Att ga fran en liten till en storre skala ari
stadsutvecklingssammanhang ofta ndgot
annat an att borja massproducera en idé eller
produkt. Det kan till exempel handla om en
funktion som forst behover testas i mindre
skala for att sedan byggas storre pa platsen
eller ndgon annanstans. Flyttbara trad ar ett
bra exempel som inspirerat stader som Hong-
kong och Helsingborg att placera trad pa en
tillfallig plats for att senare antingen etablera
dem pa platsen eller flytta dem till en ny plats
dar de far skapa tillfallig gronska.

Vissa prototyper skapas i syfte att initiera
aktiviteter pa platsen och utveckla platsens
identitet och sdrart sd att invanarna i staden
kanner sig intresserade och kammer dit och gor
platsen till sin. Sddant prototypande maste fa
mycket tid och tillracklig budget for att inte
bara bli en symbol for delaktighet: "Har har
allmanheten minsann varit med!” Det ar ocksa
viktigt att prototypandet kommer in tidigt i en
fordandringsprocess, da finns det fortfarande
mojlighet att paverka.

Earlier interventions are revisi-
tied and gualities enhanced.

ILLUSTRATION: Caroline Dahl

Quarterly survey

Den kunskap som véxer utifran en stor narvaro
och nyfikenhet pa platsen kan genom prototy-
pandet leda till oanade losningar. Prototypen
Lilla salt, som gjorde det mojligt att under
flera &r prova att anvanda en saltvattenkil i
Gota alv for att forsorja badanlaggningarna i
Jubileumsparken i Goteborg med rent vatten,
ar ett bra exempel pa detta. Idén hade knap-
past fotts om det inte funnits en stor narvaro
av manniskor pa platsen som var nyfikna pa
miljon dar. Det ar ytterligare ett exempel pa
vad en uppskalning i stadsmiljo kan handla om,
det vill sdga att finna battre losningar. Aven
om det inte ar huvudsyftet kan prototypande
ocksa skapa ekonomiska varden — i och med att
platsen blir full av aktiviteter blir den ocksa
mer attraktiv for andra utvecklare.
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Hur mycket och hur lange kan man halla

pd att testa en massa saker i ett stads-
omvandlingsprojekt? Blir det inte rorigt

och odverskadligt? Risken finns, men aven
konventionella stadsbyggnadsprocesser kan
emellanat bli omfattande och bangstyriga,
ofta med handlingsforlamning som resultat.
En valkand féregangare kring innovativa
stadsutvecklingsprocesser ar staden Nantes
ivdstra Frankrike. Har genomfordes ar 2000
en arkitekttavling kring omvandlingen av ett
aldre hamn- och industriomrade p& 6n Ile de
Nantes i floden Loire. Det vinnande forslaget
bestod inte av en fardig plan utan en process
som innebar en dynamisk stadsomvandling.
Angreppssattet kom att kallas Plan Guide och
var en metod for hur man pragmatiskt med
utgangspunkt i kvartalsvisa inventeringar
steg for steg skulle omvandla omradet.

Metoden blev mycket framgangsrik och har
resulterat i experiment i olika skalor, fran
kreativa lekinstrument till nyskapande
gestaltningar av det publika rummet som
ocksa bjuder in till nya satt att ta en plats

i ansprak. Metoden applicerades under

en tiodrsperiod med hdga krav pa snahbt
agerande fran de ansvariga fér att bibehalla
intresset hos sakdgare som inte var vana vid
langdragna stadsutvecklingsprocesser.

Dessa snabba och stegvisa forandringar gav
mojlighet for kontinuerlig utvardering och
organisatoriskt larande, men omfattningen

av forandringsprojekten tycktes férsvara
overblick och projektstyrning. Forskaren
Frédérique de Gravelaine beskriver i projektets
dokumentationsserie Chroniques d’Ile att initi-
ativ efter hand ocksa blev svarare och svarare
att sjésatta pa grund av 6kad komplexitet i
regelverk och protokoll. Aven i Frankrike slapar
tydligen forandringen av genomforandeinstru-
menten efter.

Stadsplaneraren och arkitekten Kevin Lynch
betonade redan 1972 att det finns manga
utmaningar med prototypen, inte minst
behovet av att skydda experimentet fran
missndje som ofta uppstar nar prototypen
utmanar gangse organisation och arbetssatt.
For att prototypen och prototypandet i
stadsutvecklingssammanhang ska na sin fulla
potential kravs det skyndsamt forandrade
protokoll och planinstrument for stadsutveck-
ling och -omvandling.

Men hur far prototypen genomslag bortom olika
platsbyggnadsprojekt? Kan prototypen ha

en verklig paverkan pa ett omrades framtida
utveckling och gestaltning och vad kravs
isafall?

Mycket tyder pd att det &r svart att forsta
vardet av prototyper eftersom de ofta ar
tillfalliga och det temporara vager traditionellt
sett inte sa tungt i det formella planerings-
sammanhanget, eller ens i den kommunala
organisationen. Man behover férsta att olika
forandringar har olika tidsdjup, det vill saga
kan leva parallellt under olika lang tid. Ett
sadant synsatt knyter ocksd an till det faktum
att alla miljoer forandras, om an i olika takt.
Med ett sddant tankesatt kan prototypandet
som metod tillatas bli en kontinuerlig del av
platsens utveckling. Det bjuder in till att tanka
pa att planeringen av ett omrade snarare kan
ses som en forvaltning, dar beslut fattas allt
eftersom platsen eller samhallet forandras.

I Amsterdam finns lardomar inom projektet
NDSM som ar ett fore detta hamnomrade
l&ngs den norra sidan av floden IJ. Omradet
praglades inledningsvis av stora hangarer,
vidstrackta ytor och en standigt pataglig
kontakt med floden. Idag beskrivs platsen som
en kreativ och experimentell plats dar saval
stora globala féretag som sma konstnarsklus-
ter och enskilda entreprendrer etablerat sig.
Har finns ocksa sadant som bostader, hotell
och kulturinstitutioner.
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Trad tillfalligt placerade for att for en
tid gora en plats gron i Helsingborg
(nedan till vanster) eller att indikera
att omvandlingen av ett omrade har
pabdrjats, har West Kowloon Cultural
District i Hongkong (till véanster
respektive till hoger nedan).

FOTO: Caroline Dahl
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FOTO: Simon Haglund

Allmanna bastun och
saltvattenpoolen Lilla
salt i Jubileumsparken
iGoteborg.

Nar kommunen bérjade intressera sig for omra-
det var flera byggnader ockuperade. Efter atti
flera ar ha arbetat i relativt konventionella ak-
torskonstellationer bestamde man sig for att
involvera de manniskor och aktorer som redan
fanns pa platsen, bade legalt och illegalt. Ett
av de forsta stegen var att efterlysa forslag pa
tillfallig anvandning av lokalerna. En stiftelse
bildades, Kinetisch Noord, som blev ett svar pa
denna forfragan och stiftelsen ar numera en
aktiv aktor for den forvandling och utveckling
som sker i omradet. Initialt var den tillfalliga
anvandningen avsedd att pagd under fem ars
tid, men blev snart forlangd till tio ar. Under
den tiden kopte stiftelsen byggnaden (marken
arrenderas) och verksamheten permanentades.

Raden fran Amsterdam handlar om att bade
"snahba pd” och ”sakta ner” férandringspro-
cesser sa att det finns tid att testa och tid att
skapa innehall och organisation. Det ar vasent-
ligt att processen far ta tid. Under 1990-talet
planerade Amsterdam for omvandling av
omraden med cirka fem ars genomforandetid.
Idag talar man om tidsspann pa 10-30 ar. Da
maste ocksa organisationer och arbetssatt fa
utvecklas i takt med vunna erfarenheter och
att man utvecklar flera forhallningssatt att
arbeta utifran. Tar man erfarenheterna fran
bland annat Goteborg, Nantes och Amsterdam
pa allvar kan prototypandet och experimente-
randet i svenska kommuner ocksa na sin fulla
potential och bidra till att samhallets omstall-
ning sker dynamiskt och i takt med tiden.

Lastips:

Dahl, Caroline, Dahl, Per-Johan &
Nilsson, Kristoffer. (2019). Plan redux:
Om tidsdjup 1 omvandlingen av Friham-
nen. Alnarp: Movium Partnerskap.

Diedrich, Lisa & Dahl, Caroline. (2016).
Ile de Nantes 2000-2010: a method for
the meantime? Journal of landscape
architecture, 11 (2), 72-83. https://
doi.org/10.1080/18626033.2016.1188
576
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Planen, protesten
prototypen

Erik Berg

& vilken sida om skranket befinner du
dig? Ar du den som planerar, som tar
ut kursen och satter upp ramarna som
du vill att andra ska folja och rora sig
inom? Ar du den som drabbas av planerna och
skiftena, som fortvivlat protesterar for att
forsoka varna din plats i varlden och forsoka
skydda dig sjalv och dem du alskar? Eller ar
du den som otaligt provar ut alternativ, som
soker nya stigar, som bygger varlden direkt i
handling, den som bygger prototyper?

I relationen mellan planer, protester och
prototyper ryms ett av stadsbyggandets stora
spanningsfalt. Hur ska vi ta oss in i framtiden?
Pa vilka villkor? T vilken takt? Vem och vad ska
styra? Hur byter man kurs? Hur langt fram kan
man tanka? Vad ska vara prioriterat? Vad ska
sopas under mattan?

Erik Berg ar arkitekt och projekt-
ledare pa Egnahemsfabriken samt
permakulturdesigner och projektlots
med inriktning mot byggemenskaper
och ekobyar. Han har arbetat med
medskapande design och tillsammans-
byggande sedan 2005 och ar forfattare
till boken Att bygga mdétesplatser
(Inobi, 2017).

I grunden handlar alltihop om samma sak, att
ta spjarn mot varlden och forsdka paverka dess
fardriktning, men med helt olika metoder - och
fran olika horisonter.

Prototypen ar slakt med protestenidet att
de bada far sin energi ur nagot som ar fel eller
otillfredsstallande. Men dar protesten ar en
reaktion som fokuserar p& att forséka stoppa
eller upphéava nagot, vander sig prototypen
med otalighet mot framtiden, kastar fram en
hypotes till ett mojligt svar och ger sig direkt
in pa att skapa ndgot. Det gor att prototypen
idet langa loppet ar en maktigare kraft an
protesten — dven om bada kan behdvas.

Prototypen dr dven slakt med planen. Bada
star vanda med blicken &t samma hall, med
malet att paverka hur framtiden ska gestalta
sig. Men déar planen fokuserar pa att forsoka
lagga fast "hur det ska bli”, ar prototypen
mer sysselsatt med att fraga och préva "hur
det skulle kunna vara”. Och dar planen bygger
pa ett forsok att forutse framtiden sager
prototypen: Vi har inte en aning, just darfor
maste vi prova oss fram. Det ger prototypen
battre forutsattningar att framgangsrikt mota
en foranderlig framtid.
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Jag var med och startade kooperativet
Egnahemsfabriken 2018. Jag sokte mig ut i det
sammanhanget eftersom jag hade trottnat
pa att rita, planera och tycka till om saker
med utgangspunkt fran skrivbordet pa ett
arkitektkontor. Jag langtade efter att vara

i ett sammanhang dar det gemensamma
utforskandet och gorandet var mer direkt och
ofiltrerat, mer kopplat till manniskor, mer
prototypdrivet. Jag vet att jag inte direkt ar
unik i att langta efter det.

Egnahemsfabriken ar ett husbyggande
kooperativ i civilsamhallet dar medlemmar

och besokare utforskar former och framtids-
bilder och bygger hus och andra strukturer
tillsammans. Vi som jobbar i verksamheten

och i fabrikens sociala byggprojekt idag har

en blandning av bakgrunder och rotter i olika
yrken, men vi gar mycket in i varandras roller.
Karnan som viforenas av ar det gemensamma
gorandet, som resulterar i anvandbara

fysiska artefakter. Det ar genom den kollektiva
bygghandlingen Egnahemsfabriken alstrar

en sarskild energi. Och for att komma at den
typen av handling ar just prototypen, med dess
direkthet och frihetsgrader, ett oundgangligt
och nodvandigt verktyg.

Jag tror det &r viktigt att forsta hur den spe-
cifika form av gemensamt och gransoverskri-
dande handlande som bygget av en prototyp
mojliggor, ocksa i sin tur mojliggdr framvaxten
av en annan typ av sociala relationer mellan
manniskor. Runt det direkta och gemensamma
gbrandet uppstar enligt min erfarenhet en
sarskild typ av samtal och tankeprocesser.

En kansla av kollektiv upprymdhet svavar
over grupper som formar och bygger nagot
tillsammans. Kanske springer kanslan ur den
djupa manskliga erfarenheten av att uppleva
att relationer starks och fordjupas, att vara
relationstradar forgrenar sig, vaxer samman
och graver sig ner i en rikare mylla. Och
relationstradar ar inte att leka med: de ar
samhéllets hardvara, for samhallet blir till just
genom relationer mellan manniskor och mellan
manniskan och varlden.

Den gemensamma upplevelsen och de relatio-
ner den upplevelsen odlar gar inte att uppna
inom ramen for Den Fastlagda Planen. Och den
upprymdhet som forvisso kan spira i gemen-
samma protester ar ocksa den delvis en annan,
mer reaktiv, defensiv.

Det hidftiga med prototyper som vi uppfor
igemensamt gdrande ar att de kan gora
planerna helt 6verflédiga. Nar vi starker goda
och jamlika mellanménskliga relationer, da
vaxer aven klokhet, omsorg och gemensam
handlingsférmaga ur de direkta manskliga
relationerna — och da minskar behovet av
riktlinjer, styrdokument eller planer.

Ok, jag far val erkdnna att jag med aren har
utvecklat en viss allergi mot riktlinjer, styr-
dokument, planer och strategier. Jag upplever
att vigarna vill forestalla oss att dessa orga-
nisationssamhallets styrdokument ar ett satt
att "ta ut kursen”. Men i praktiken fungerar
de oftare som ett trubbigt maktmedel, vars
framsta reella funktion ar att vara en barriar
som begransar vem som kan ta initiativ och
far komma med forslag. Vem som far ta plats
och kan lamna spar i varlden. De blir ett slags
tullportar som alla ska tvingas ga igenom och
ldmna ifran sig sina egna idéer.

Helt apropa tullportar: vara byggda landskap
innehaller manga sadana strukturer som en
gang tjanade ett syfte, men som idag inte
langre ar relevanta. De stora befastningarna
byggdes for att utkdmpa gardagens krig och
var 6verspelade efter nagra fa decennier,
ibland innan de hann tas i bruk. De byggdes
utifran fastlagda planer, men de besegrades
av snabba prototyper, av teknikutveckling och
utveckling av tankandet.
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Sa ar det faktiskt med de allra flesta planer
vi manniskor gor och de pakostade byggen
som baseras pa planerna. Detta ar i synnerhet
patagligt nar tiden och varlden forandras fort,
sa som sker i var tid, mer an nagonsin tidigare.
Planer ar farskvara, men nar de ar antagna
kan de bli liggande kvar lange och surna som
gammal mjolk. Detta ar sarskilt problematiskt
nar det galler de planer vi antar for att styra
hur vi bygger vara stader och samhallen.
Planer med tio ar pa nacken har redan dalig
passform for de utmaningar vi moter idag, och
blir darmed ofta istallet en del av problemet.

Prototyper dr naturligtvis ocksa farskvaror.
Det ligger i deras natur. Det ar sjalva grejen. De
ar till for att prova vagen ut ur ett 6gonblick.
Men de gor inte ndgra ansprak pa att halla
lange, de ar bara temporéra hallpunkter.

Nar varlden forandras blir prototyperna mer
relevanta som verktyg for att prova vagar
fram genom den foranderliga framtiden.

P& manga vis ar vi i var tid tillbaka i det
intensiva utforskande skedet som praglade
modernismens "stormiga ungdom”, en tid som
var full av prototypskapande. Fast nuien tid
med helt andra typer av utmaningar.

Skulle man kunna tanka sig att vi byggde hela
delar av vara stader mer i prototypernas form?
Samhallets intresse av att ldsa fast anvand-
ningsmojligheterna genom detaljplaner handlar
ocksa om att pa nagot vis forstka varna om att
det allmannaintresset inte ska tappas bort.
Skulle planer oftare ge plats for prototyper
som ett stadsbyggnadsverktyg maste det
darfor g& hand i hand med att vi ser till att
mer av byggandet drivs socialt — av manniskor
i samverkan och utifran gemensamma behov.
Da kan byggandet av staden ocksa bli en motor
for sociala relationer, en plats dar samhallet
undviker att standigt férsoka styra, sa att
samhallet istallet kan spira.

Lastips:

Berg, Erik, Pettersson, Eveline, Furuholm,
David, Johansson, Ulrica, & Forsman,
Gunilla. (2022). Vi byggde tillsammans.
Tjorn: Egnahemsfabriken. Tillganglig via
http://tjorn.egnahemsfabriken.se/butik/

Fleming, David. (2016). Lean Logic:
A Dictionary for the Future and How
to Survive It. Vermont: Chelsea
Green Publishing.
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THTLLS S #rrr, kom, med Vi Bygger
- Tillsammans 2022.

Gemensam lastning

av litet hus byggt av
Grundkurs for sjalvbyg-
gare 2022, for transport
till Familjebostaderi
Goteborg.

FOTO: Erik Berg
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Att prototypa

en protot

Per-Johan Dahl

rototypen i arkitektur- och stadshygg-
nadssammahang upptar ett dynamiskt
spanningsfalt mellan representation
och konstruktion. Den tar avstamp i
designprinciper som testats med ritningar och
modeller, men som annu inte omsatts i system
for byggnation. Den ar skapad for att generera
feedback, sé att det som undersdkts och
testatsiprototypen kan utvarderas, justeras
och sedan anvandas inom de formalisera-
de samhallsbyggnadsprocesserna.

Arkitekturprofessor Bob Sheil menar att
prototyper som agerar 1 detta experimentella
mellanrum mellan ritning och byggande utgor
ett gynnsamt territorium for samarbete och
kreativitet. De ar laboratorier, dar designers
inom det rumsliga faltet kan interagera med
tekniska landvinningar och sociokulturella
tendenser for att utveckla nya férhallningssatt
till skapandet av den byggda miljon.

Per-Johan Dahl ar arkitekt, docent
och prefekt vid Institutionen for
arkitektur och byggd miljo vid Lunds
universitet. Hans forskning inriktar
sig mot komplexa relationer mellan
arkitektur och urbanism, med fokus
pa nya byggnadstyper, designprocess
samt urban form.

Allt prototyparbete ar, till viss del,
forutsattningslost. Darmed inte sagt att
prototypen inte kan fa ett enormt inflytande
pa hur samhallet byggs och forvaltas. Arki-
tekturhistorikern Robert Fishman beskriver
landskapsarkitekten Frederick Law Olmsteds
visionara arbete med Riverside, Illinois som en
borgerlig utopi. Men han kunde lika garna ha
beskrivit det som en prototyp for den ameri-
kanska villastaden.

Genom att vidareutveckla designprinciperna
fran den méaleriska traditionen inom brittisk
landskapsarkitektur skapade Olmsted en ny
typ av livsmiljo som varken var rural eller
urban, utan snarare ett idealsamhalle som
sammanlankade natur och kultur. Idealsamhal-
let testades i full skala och trots att projektet
resulterade i ekonomisk konkurs sa utveckla-
des den pittoreska balansen mellan enfamiljs-
hus och publika gronomraden till en rumslig
forebild for gott leverne. Den explosionsartade
utvecklingen av mobilitet som praglade tiden
kring det forra sekelskiftet gjorde det mojligt
att omsatta Olmsteds gestaltningskoncept

till ett system for produktion av villastader
som sedermera skulle bli motorniden
amerikanska drommen.
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Olmsteds prototyp av villastaden skulle
utvecklas till det stadsbyggnadsideal som kom
att pragla utbyggnaden av det amerikanska
samhallet under 1900-talet. Den kanske mest
omfattande utbyggnaden ar Los Angeles, den
suburbana metropolen vid stillahavskusten
som ofta kallas the mother of sprawl!. Dar har
en cocktail av fastighetsspekulation, livsstils-
produktion och behagligt klimat genererat ett
till synes oandligt rutnat av villatomter.

Denna metropol, som har expanderat genom
utglesning, tar enorma landomraden i ansprak.
Den forbrukar enorma mangder naturresurser,
bade for byggnation, underhall och drift. Den
genererar en av USA:s storsta ekonomier och
den uppfyller bade drommar och mardrommar
for orakneliga manniskor.

Rr 2001 publicerade forskningscentret
Southern California Studies Center, USC, en
rapport dar man pekade pa det alarmerande
behovet av att stalla om det stadsbyggnads-
ideal som varit forharskande i utbyggnaden av
Los Angeles under storre delen av 1900-talet.
Rapporten pekade pa att ndastan all tillganglig
mark var fardigexploaterad, vilket gjorde det
svart med bostadsforsorjning for den pro-
gressiva befolkningstillvaxten. Samtidigt sag
man att flera av de resurser som mojliggjort
bostadsbyggande, som tillgang till vatten och
effektiva system for teknisk infrastruktur,
hade natt en smartgrans. "Sprawl has hit the
wall in metropolitan Los Angeles” menade
man, och forskargruppen uppmanade till

lokal, regional och nationell debatt kring sin
urbana framtid.

Forskarna pa USC gjorde klokt i att skapa
debatt pa olika nivaer. Komplexa problem han-
teras inte genom enkla losningar. Det behdvs
kunskap och engagemang fran flera hall, med
olika intensitet och genom manga kanaler, och
det behovs atgarder i olika skalor. En atgard
som spanner mellan den stora och den lilla
skalan har undersokts av cityLAB, en tankes-
medja pa UCLA, Los Angeles, som arbetar med
arkitektur- och urbanforskning for att utveckla
nya losningar for samhallsbyggandet. Sedan
mitten pa 2008-talet har man intresserat

sig for ett smaskaligt fenomen som uppstatt
genom informell byggnation av villatomternas
baksidor och som kanske har flera ingangar for
en storskalig transformering av villastaden.

Villastaden bestar per definition av privat-
agda tomter, dar varje tomt planlaggs for

en fristaende byggnad med garage. Den laga
bebyggelsetatheten dstadkoms genom en
fastighetstypologi dar byggnadens placering
pa tomten avgransar en val tilltagen baksida
for privat bruk som inte far bebyggas. Idag
finns det darfor hundratusentals villatomter
iLos Angeles med baksidor som tillsammans
erbjuder stora arealer med obebyggd och
oanvand mark. En trog lagstiftning har hindrat
byggnation av dessa arealer — en lagstiftning
som kallas for single-family residential zoning,
vilken paminner om de detaljplaner som reg-
lerar byggnation i svenska villastader. Trots
detta har det vuxit fram en ny byggnadstyp i
Los Angeles som kallas for Accessory Dwelling
Unit, eller ADU. I decennier byggdes sadana
olagligt pa villatomternas baksida och i skydd
av huvudbyggnaden for att inte bli upptackta
av myndigheterna. ADU-byggnader har fungerat
som bostad for familjemedlemmar - for farmor
eller tonaringen — eller for papperslésa im-
migranter och de har anvants som kontor, som
verkstad for surfbradetillverkning eller hyrts
ut for kortsiktigt boende.
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Pa sa sitt utmanar ADU-arkitekturen den
homogenitet som instiftas i villastaden genom
planlagstiftning. Den trotsar karnfamiljs-
normen och monofunktionaliteten, som utgor
hornstenarna i villastadens kultur. Den oppnar
upp for nya estetiker och ekonomier som inte
nodvandigtvis gar att kontrollera genom
myndigheternas regelverk. Den erbjuder en ny
bostadstypologiien kontext som lange varit
skyddad fran manga av de sociala processer
som praglat den blandade staden, som till
exempel hemldshet, diversifiering och trang-
boddhet. Eftersom ADU:n har byggts informellt
har den annu inte kunnat sattas i system

och kan darfor betraktas som en smaskalig
prototyp, amnad att vara ett svar pa manga
av de storskaliga utmaningar som uppstatt
ivillastaden.

Med ADU-arkitektur kan vi utveckla nya for-
hallningssatt till villastaden. Men vi kan ocksa
anvanda ADU:n for att undersdka nya ingangar
till bostadsbyggandet som process och kultur.
Den industrialiserade bostadsproduktionen
behdver eninfrastruktur som &r bade kostsam
och resurskravande. Vad skulle handa om
bostaden kan inhandlas och byggas pa ett
enklare satt, dar vi omvarderar idén om den
permanenta losningen och istallet utvecklar en
temporar struktur som ar latt att demontera?
En sadan byggnad skulle vara enklare att
atervinna, men den skulle krava att villasta-
dens kultur accepterar temporara inslagi sin
permanenta miljo. Skulle man kunna prototypa
en ADU for att testa en sadan bostad?

BIHOME monterad pa
UCLA Broad Arts Plaza.

Dessa fragor stdllde man pa cityLAB, som

ofta anvander sig av Los Angeles som ett
laboratorium for att utveckla losningar pa
social segregation, hoga boendekostnader
samt infrastruktur och bostadstypologier. I
samband med utstallningsarbetet till Venedig-
biennalen vacktes idén att testa sin forskning
i full skala och under sommaren 2015 avtackte
man ADU-prototypen BIHOME som utvecklats

i samarbete med den Santa Monica-baserade
arkitektfirman Kevin Daly Architects och
granninstitutionen Institute of the Environ-
ment and Sustainability.

BIHOME bygger pa ett stomsystem av stalror
som ar mobilt, resurssnalt att tillverka samt
enkelt att sammanfoga och resa. Stommen
stabiliseras av ett fasadmembran som bestar
av tva lager EFTE-plast, som dimensioneras
genom en sammansattning av plastror och blir
statiskt bestamd genom vakuum. Luftfickorna
idenna latta och snillrika fasad ger tillracklig
varmeisolering, i alla fall for klimatet i sédra
Kalifornien, samtidigt som de skapar bade
insynsskydd, vackra ljusfldden och ett sareget
uttryck. Grundlaggningen gors av justerbara
jordspett, vilket gor det mojligt att pa ett
enkelt satt kalibrera grunden efter olika
topografiska forutsattningar. Byggnadens
storlek pa 46 kvadratmeter dr organiserad som
en effektiv och autonom bostadsenhet, med
kok, wc och dusch samt utrymme for sovplats
och méblering som kan anvandas for matintag,
umgange och arbete.

Dana Cuff, professor och chef for cityLAB, be-
rattar att projektet ska ses som en kritik mot
den prefabricerade byggindustrin, som fort-
satter att producera orimligt dyra bostader.
Med hjadlp av BIOME undersoks istallet en ny
inriktning for det modultankande som utveck-
lades under 1960-talet av arkitekturgrupper
som Archigram i England och metabolisternai
Japan. Malsattningen ar att kunna producera
en ADU-byggnad som ar billig att inforskaffa
och tillganglig som hyllvara samt mojlig att
uppfora av outbildad arbetskraft.
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Flippable Bench

Murphy Bed /

BIHOME, stomme och
inbyggd moblering.

Hari ligger den intressanta kopplingen mellan
temporart och permanent. BIHOME ar gestaltad
som en bostadsenhet for byggnation pa
villatomtens baksida, vilket ar en typologi
som oftast byggs med en permanent estetik.
Samtidigt har dess tektonik starka kopplingar
till taltkonstruktioner, som ju praglas av en
temporar estetik. Med sin materialitet och
sitt rumsliga uttryck befinner sig BIHOME i ett
dynamiskt spanningsfalt mellan permanens
och temporalitet som genererar en transforma-
tiv estetik.

Micro-Kitchen & Appliances
f

/ Sliding Partition

.*f Free Standing Shower Stall

\ Composting Toilet

Pedestal Sink

BIHOME:s transformativa estetik skapar inte
bara nya uttryck for arkitekturen. Den blir
samtidigt ett verktyg for att stotta villa-
stadens ekologiska system. Den ondulerande
fasadkompositen ar gestaltad for att hantera
ljus och konstruktiva egenskaper, men ocksa
for att fungera som boplats for insekter och
andra smadjur. Man kan att férestalla sig
grupperingar av BIHOME-enheter, gomda bakom
huvudbyggnaderna i Los Angeles villastader,
dar var och en patineras av humus och vaxter
som far naring av fekalier fran insekter och
andra flygande djur. Denna integrering av
arkitektur och ekosystem samspelar med de
lummiga tradgardarna i Los Angeles for att
kamouflera den amplifierade bebyggelsetat-
heten och den sociala diversifieringen som
ofdrnekligen genereras av ADU-arkitektur.
BIHOME kan darfor liknas vid en trojansk hast,
dar byggnadens mikroskala och transformativa
estetik stottar villasamhallets autonomi
samtidigt som den implementerar omvalvande
kulturférandringar i villastaden.

RITNING: Kevin Daly Architects
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Ingalls, Julia. (2015). Kevin Daly's
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BIHOME:s fasadmembran
skapar nya belysnings-
kvaliteter i villastaden.
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Jamlika rum

MYCKET

nder buller och bang tar sig kroppar

nerivattnet. Vi &r pa det sprillans

nya Angeredsbadet och har abonnerat

ett eget omkladningsrum och en egen
pool. Vi har badat pa olika platser med olika
grupper hela veckan. Just vid detta tillfalle
har vi bjudit in en av kommunen organiserad
grupp for nyanlanda kvinnor att bada med oss.
Nagra kanner varandra val, andra ar helt nya
for varandra.

Aldersspannet ar stort. Vi har med oss
badklader till alla, som tacker kroppen olika
mycket. De flesta haller sig kvar i den grunda
delen av bassangen och lagger armarna over
poolkanten, later benen grodsimma pa plats.
Precis ovanfor har nagra satt sig i plaststolar-
na for att mata sina barn (vilket vi egentligen
inte far).

Konst-, design- & arkitekturgruppen
MYCKET bestdar av Mariana Alves
Silva, Katarina Bonnevier och Thérese
Kristiansson. Tillsammans utvecklar
de metoder och gestaltar for att visa
hur jamlika rum kan se ut och fungera
i praktiken.

De som lart sig vattnets tyngdlagar flyter och
plaskar runt, korsar hela poolen, atervénder
da och da fér att ansluta till det pagdende
samtalet vid poolkanten. Nagon saknar
musiken och borjar spela upp fran sin telefon,
en annan simmar bort fran bullret. Vi pratar om
vad vatten betyder for oss, minnen fréan varma
kallor under klar stjarnhimmel, fullproppade
angbastur. Men det ar ocksa mycket som inte
sdgsiord, viforstar genom att se hur alla,
aven vi, hanterar situationen.

Vi har nyligen format gruppen MYCKET och

har blivit inbjudna till att géra en forstudie
om badkulturer och en fysisk prototyp som
ska fungera som underlag for de kommande
projekten for Jubileumsparken i Frihamnen

i Goteborg. Genom uppdraget vill vi sarskilt
stotta specifika grupper som sallan lyfts

fram i stadsplaneringsprocesser: hbtgi-barn/
ungdomar, nyanlanda kvinnor, bostadslosa,
personer med psykiska och fysiska funktions-
nedsattningar. Vi och vara uppdragsgivare vill
att den kommande stadsdelen som ska ta form
ocksa tillgodoser dessa gruppers specifika
énskemal och behov.
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Vy fran Playans trall med
Playans méblemang, 2014.
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FOTO: Jessica Segerlund
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Post-Pridefest pa
Playan med Playans
offentliga grillar och
moblemang, 2014.

Samskapande pa
Playan, 2014.
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For att undersoka vilka behov som finns valjer
vidarfor att vistas i de fysiska rummen
tillsammans - vi byter om, hanger upp klader,
duschar ihop, kanner hunger och torst, upplever
temperaturvaxlingar — vilket ger oss mer
information om allas olika behov, kansligheter
och sarbarheter, an vad vi kunnat komma fram
till genom enbart samtal. Forutom de upple-
velser som vi dokumenterar hos deltagarna,
upplever ocksa vi sadant viinte tidigare visste
om 0ss sjalva.

Det ar utmanande att stallas infor nya
situationer och mota manniskor med andra
erfarenheter. Vi behdver ocksa vaga vara
sarbaraifall vi vill att andra ska dppna upp
sig for oss. Vi markte att de specifika behoven
ocksa visar sig vara desamma som manga
andra gruppers behov — vi ar manga som vill ha
varmare badhus, hamam istallet for torrbastu,
sittytor och duschar i olika héjder, majligheten
att fa duscha och byta omi enskildhet, stéllen
i poolen dar vi bottnar med rage, platser dar vi
kan ata medhavd matsack — och ha det vackert
fargsatt runt omkring oss.

Den sammanslagna kunskapen kring de

olika gruppernas behov resulterade dels i

en prototyp och tillfallig rumslighet, dels i

en skriftlig rapport — en handlingsplan med
riktlinjer for hur vi kan skapa inkluderande rum
i Jubileumsparken. I rapporten lyfter vi fram
vikten av att den byggda miljon, bade este-
tiskt och funktionellt, behdver delas rattvist
och representera olika grupper i samhallet, och
att vi darfor ocksa behéver bygga specifikt for
de grupper vars behov sallan representeras i
stadsplaneringsprocesser: for att de sallan ar
kdpstarka, for att de séllan jobbar p& arki-
tekt- eller plankontor, for att de sallan driver
ett fastighetsholag.

Samtidigt bj6d vi in ndgra av grupperna att
samskapa med oss. Det resulterade i skisser pa
tillfalliga rumsligheter som infriade gruppernas
specifika behov (varmrum, ombyteshytter,
duschar, dansbana, strandhang, sittytor och
matplatser samt sarskilda evenemang for att
aktivera rumsligheterna). Flera av dessa idéer
genomarbetades i den slutgiltiga prototypen
som fick namnet Playan, som bestod av en
sandstrand med tradack som gick att rulla upp
pa, tillsammansmalade dekorationer, fargglada
flyttbara langbord, bankar och grillar samt

ett judsystem som gick att boka och lana
gratis. Nagra av grupperna bjods ocksa in

till att anvanda Playan for sina specifika

behov och fick hjalp med att arrangera detta,
exempelvis en gratis konsert med Lilla Namo
som arrangerades av GUTS/G.I.A. Angered, en
teaterforestallning med dagligverksamheten
Grunden Media, filmvisning av Cinema queer
och efterfest for Pride-paraden.

De dvriga idéerna och skisserna som inte

kom att rymmas inom var budget, sdsom
ombyteshytter och fuktiga varmrum (ett slags
hamam, dar kroppen aldrig behover utsattas
for fysisk kyla eller voyeurens blickar och

dar vattnet ar viktigt men sjalva simmandet
sekundart) skulle forvaltas vidare av de efter-
kommande arkitekterna.

Att bygga en prototyp i Frihamnen var ett av
MYCKET:s forsta projekt och vi har efter det
fortsatt att vidareutveckla vart arbetssatt.
Nu, efter tio ar av att processleda samskapan-
de i gestaltningsprocesser, har vi utvecklat var
undersdkande metod och vi kallar den for D-I-G
(doing-in-groups). Metoden utgar fran gérandet
- vi goér nagonting fysiskt (ett rum, en sak, en
plats) tillsammans med en specifik grupp. Det
ar ett slags materiellt kartlaggande dar vi
samlar in och analyserar olika taktiker, este-
tiker och forslag som vi med forenade krafter
kommer fram till genom gorandet. Utifran det
skapar vi nya rumsliga och materiella forslag
(som vi sedan testar vidare).
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Det ar alltsa ett slags generativ process
som foder sig sjalv. En D-I-G kan utforas pa
en timme eller ta flera veckor och resulterai
en liten artefakt, en tillfallig prototyp eller
permanent plats, beroende pa situation

och skala. Var erfarenhet ar att det bade ar
enklare och mer konstruktivt att diskutera
kring konkreta materiella forslag an tankar
som inte fatt kropp/form.

Den fysiska upplevelsen kan delas, oavsett
forkunskaper om ord, ritningar eller andra
branschspecifika kommunikationsmedel. Och
genom anvandningen av den tillfalliga rums-
ligheten kan funktioner och estetiska uttryck
utvarderas, justeras och omformas till andra
mer permanenta strukturer. Dari ligger ocksa
prototypens kraft.

195
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[TTTT

Playan - Bord
2014 04 28

Alla delar i 34 mm tjock gran,

klass IIT

Alla delar skruvas ihop.

Ursnitt sdgas med sticksag eller
bandsag utan att slatas till.

Det behdver inte se exakt ut.
Eventuellt vassa kanter kan putsas
eller filas slatt.

MYCKET 2014

Som formgivare ar vi begransade av vara egna
personliga rumsliga erfarenheter, vare sig det
ar de rum vi har vistats i och haft tillgang till
eller de rumsligheter som vi lart oss om under
var utbildning. Rummen vi kdnner till &r darmed
ganska begransade, och prototypandet,
skapandet av de tillfalliga rummen tillsammans
med andra, ger oss mojligheten att vara med
om nagot vi inte visste om, ndgot som ar

mer an vi sjalva. Eftersom tillfalliga rum ar
billigare att producera och ofta kraver kortare
handlaggningstid gar det ocksa att genomféra
dem mer lattvindigt an permanenta strukturer.
Och de kan justeras i efterhand, dras lardomar
av, om lyhordheten och viljan finns.

N&r vi skapar arkitekturer tillsammans med
olika grupper ar vi ocksa valdigt mana om att
leverera det vi tillsammans kom fram till. Att
fraga folk pa allvar vad de behdver och vill ha
innebdr ocksa ett ansvar att forvalta svaren.
Som konsult med ett begransat uppdrag (sa-
kert ocksa som stadsplanerare pa kommunen)
ar det latt att kanna sig otillracklig och att vi
sviker de grupper vi representerar om deras
drommar inte gar i uppfyllelse.
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Under var fas i arbetet med Jubileumsparken
var processen uppbyggd som en stafett dar
vi skulle ldmna 6ver var undersokning till
nasta lag och vi vet inte vilken paverkan var
undersokning och prototyp irealiteten har
haft pa projektet. Politiker, bostadsholagen,
plankontoren och arkitekter kammer ju inte
alltid overens med varandra och de rumsliga
malen kan snabbt andras beroende pa vilka
som har den avgorande och slutgiltiga makten
i sammanhanget.

For att testa och prototypa rumsligheter
behover vi bjuda in andra till beslutsprocesser,
vilket konkret innebar att vi som arkitekter
eller planerare upplater var makt och slapper
tanken pa fullstéandig kontroll, vilket kan
kannas olustigt. Det satter ocksa fingret pd en
viktig fraga: Vilka radslor maste stillas, bade
pa upphovspersonens och pa anvéndarens sida
av utformnings- och konstruktionsprocessen,
for att vi ska kunna bygga ett samhalle dar alla
ar valkomna?

Lastips:

Mouffe, Chantal. (2009). Om det
politiska. Forst utgiven 2005,
Rorum: Tankekraft forlag.

MYCKET. (2021). When Walls
Speak. Girls Like Us vol 13.

Schalk, M., Kristiansson, T., Mazé,
R. & Fanni, M. (2016). Feminist
futures of spatial practice:
materialism, activism, dialogues,
pedagogies, projections.
Baunach: Spurbuchverlag.

Vi tror att det kraver av oss att vi accepterar
att allainte kommer att vara dverens, och ar
valdigt tydliga med vems behov vi premierar.
Som statsvetaren Chantal Mouffe framhaller

i sin bok Om det politiska (2005) ar det av
stor betydelse att det offentliga rummet far
vara ett rum av konflikt snarare an ett rum av
konsensus. Mouffe menar att total konsensus
ar en omojlighet i en demokrati och snarare
fortrycker eller déljer mangfalden av behov och
viljor som faktiskt finns.




Prototypal! Del @1 - Vad ar en prototyp? 31/92

Visionsbild for Jubileumsparken
av MYCKET, 2014.
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Att lara genom

att gora

Dan Hill

trategiskt prototypande ar en
praktik som just nu vaxer inom
stadsutvecklingen. Den kan erbjuda
alternativ till begrepp som traditio-
nellt ses som motsatspar: antingen uppifran
eller underifran, antingen teknokratisk
eller sjalvorganiserad planeringskultur,
antingen stads- eller grannskapsskala,
antingen centraliserad eller decentraliserad,
antingen missionsdrivet eller folkrorelse-
praglat - séllan bade och. Man ska forvisso
inte glomma att alla urbana ingrepp ar
interagerande delar i ett storre system, men
strategiska prototypskisser kan bidra till en
ny kultur for beslutsfattande som kanske ar
battre lampad att bana vag in i framtiden for
vara stader.

Dan Hill ar professor och prefekt for
Melbourne School of Design vid Univer-
sity of Melbourne samt gastprofessor
vid UCL och dess Council on Urban
Initiatives. Dan har tidigare varit chef
for strategisk design pa Vinnova. Hans
forskningsintresse ar inriktat mot
deltagandeurbanism, urbana teknolo-
gier, governance och sociologi.

Gator ar en sarskilt lovande testbadd for
urbana experiment. De ar grundlaggande
stadsbyggnadselement samtidigt som de ar
vara mest komplexa offentliga rum, dar sta-
dens alla delar och aktorer kommer samman.
Sattet vi hanterar gator pa - fran design,
planering och forvaltning — avsldjar mycket

om sjalva staden. Gators oandliga mojligheter,
eller gatans magi som forfattaren Rebecca
Solnit valjer att kalla det, ar frambesvarjd ur
“plandningen av arendet och uppenbarelsen”,
det vill saga motet mellan det mondana och det
hégtidliga. Medan drenden ofta kan vara nagot
forutsagbart ar det sallan mojligt att planera
for uppenbarelser. Darmed har forestallningen
om vad gatan kan vara blivit alltfor snav; en
plats framst for trafik. Det ar att forminska
den roll som ett av vara vanligaste gemensam-
ma publika rum kan spela.
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Participation

1’ City

15’ City

Representation

30’ City 60’ City

Greenery Shared garden Local park/allotments Municipal park Wetlands
Football Street football School grounds Large sports centre Stadium
Religion Shrine Local church Large mosque Cathedral
Mobility Bike, scooter E-bike, shuttle Tram, bus Subway

Energy Microgrids District heating/cooling Urban grid Regional grid

Jamforelse mellan en-minuters-
staden och andra stadsskalor.

Fokuseringen pd trafikrelaterade fragor leder
till ett abstrakt risktankande i stadsplane-
ringen. Aven narhetsprincipernai strategier
som femton-minuters-staden forblir tekno-
kratiska och vilar p& “krono-urbanistiska”
principer om att stadens funktioner ska
organiseras utifran kluster av befolkningstat-
het istallet for att ta sitt avstamp i faktiska
onskemal fran invanarna, utifran deras

egna forutsattningar.

Arkitekten Indy Johar har patalat att denna
tendens till abstraktion har en djupgaende
paverkan pa var férmaga att producera mot-
standskraftiga och livaktiga platser, sarskilt

i Juset av kriserna kring klimat, halsa och
social rattvisa. Johar sager: “Jag tror att vart
férhallande till mark, for att vara specifik,
ocksa ar en teori om kontroll. Vi har forslavat
mark —genom abstraktion — vilket distanserat
oss fran den och mojliggjort konstruktionen av
en egen varldsbild.”

Det finns dock ett alternativt satt att forhalla
sig till den komplexa relationen mellan skala,
tid och kultur — genom att fokusera pa en
“en-minuters-stad”. Det ar den miljo som finns
rakt utanfor ytterdarren, den du delar med
dina grannar och som ar en gemenskap som
sammanfaller med gatans utbredning.

I den har skalan kommer prototypande in som
en lamplig designteknik medan exempelvis en
tunnelbanestation, forskola eller vardcentral,
inte lampar sig lika val for ett sadant verb.
Samma behov - rorlighet, larande, halsa — kan
ien-minuters-staden daremot resulteraien
stad som upplevs som omedelbar och intim,
som ar sjalvorganiserad och kollektivt forval-
tad; en plats for vardagsliv, prototypad i sam-
verkan med medborgarna och anpassad over
tid. Kan strategiskt prototypande settidet
perspektivet vara ett alternativ till dagens
abstrakta stadsplanering och stadspolitik?

11LH ued :NOILVYLSNIII
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Goteborgs Stad var tillsammans med
Stockholms stad och Helsingborgs stad med i
den forsta generationen av projektet Street
Moves aren 2020-2022. Projektet finansierades
av Vinnova som en del i en mission, det vill
saga en vilja, att "fornya” alla svenska
gator till hdlsosamma, hallbara platser fulla
av liv. Projektet genomfordes i samverkan
med ArkDes, Volvo Cars, Voi och foretradare
for nationella, regionala och kommuna-

la myndigheter.

Street Moves hidrog till att utveckla tankarna
kring en-minuters-staden dar engagemang och
deltagande skedde via ett lost definierat kit
of parts, det vill saga byggsatser, som tjanade
som verktyg for att férvandla gator fran
motortrafiksdominerade utrymmen till platser
for biologisk och social mangfald. Designpro-
cessen betonade ett lokalt beslutsfattande,
dar "gatans aktorer” designade gaturummet,
medan en gemensam forvaltningsplattform
kunde lyfta blicken och bidra till att de
omgestaltade gatorna och de olika aktivite-
terna som de omgestaltade rummen stodde
kunde bli det sammanlankande kittet mellan
en-minuters-staden, femton-minuters-staden
och allt darbortom.

Strategiska prototyper som Street Moves
syftar till att anlagga olika perspektiv pa

en plats samtidigt. Ett prototypande gor det
mojligt att utforska forandringar snabbt och
kraftfullt pa gatuniva, medan det strategiska
syftar till systemforandring i en storre skala
pa nationell niva. Street Moves ar nu inne i
sin andra fas och omfattar fler stader. Enligt
ArkDes finns en k6" pa tjugofem svenska
kommuner som alla ar angelagna om att testa
de standigt foranderliga byggsatserna.

For ndrvarande anvander sig dock fa ansvariga
myndigheter av prototypande for att forandra
stadsmiljoer. Istallet praglas planeringskul-
turen av analytiska datamodeller, fran enkla
kalkylblad till avancerade digitala tvillingar.
Antropologen Genevieve Bell uttrycker det sa
har: “Data ar vad som har varit, inte vad som
kan vara, och ar darfor alltid konservativ och
begransad." Att exempelvis okritiskt forlita
sig pa historiska 6kningar av bildgandet = u
far oss att tro att sddana monster ar i det i
narmaste naturlagar istallet for politik, vilket
isin tur motiverar ytterligare investeringar

i bilbaserad infrastruktur. Utmaningen ligger
verkligen i att aktivt vanda kurvan for dessa
historiska grafer.

b

Mojlig framtid for Street
Moves-prototyper.
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ILLUSTRATION: Utopia Arkitekter
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Tidiga Street
Moves-prototyper.
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Ett strategiskt prototypande kan hantera
risker som finns kring radikala forandringar ge-
nom att dtgarderna tar sitt avstamp i experi-
ment i den lilla skalan, pa en-minuters-stadens
niva, och forankras genom delaktighet. Det
g0r strategiskt prototypande till ndgot som
helt vdsensskilt fran abstrakta initiativ som
kommer uppifran. Den dynamiska férandringen
sker genom att sma atgdrder sammanfogas till
en vaxande struktur som kommer underifran
snarare an uppifran: en-minuters-staden
paverkar femton-minuters-staden somi sin
tur paverkar sextio-minuters-staden och

sa vidare.

Det ar dagens infrastruktur, baserad pa decen-
traliserade system av mikromobilitet, energi
och digital-fysisk interaktion som majliggor
denna subtilare form av stadsskapande. De
stora trenderna som sannolikt kommer att
definiera morgondagens varld skapar en helt
annan dynamik an vad som var mojligt under
det forra arhundradet. Dessa dynamiska
forandringsfaktorer understryker vikten av en
praktik av forsiktig och engagerad “forfining
pa plats”.

Strategiskt prototypande ger forutsattningar
att forestalla sig en méjlig framtid, som skapas
gemensamt och 6ppet genom gorandet och
anpassningen till plats och situation. Att vaga
tanka spekulativt ar en nddvandig ingrediens, i
motsats till att utgd fran berdkningar och teo-
retiska modeller. Strategiskt prototypande gor
det mojligt for stadsdelar att arbeta med olika
former av sjalvorganisering och dmsesidighet
medan den mer strategiska nivan paverkar och
forstarker urbana system som bygger pa en
aterinford och transformativ gemenskap. Det
bjuder in till synsatt dar staden manifesteras
fran den lilla skalan av en gatufotbollsmatch
eller en delad frukttradgard till den regionala
skalan av att hantera avrinningsomraden eller
tunnelbanesystem. Da kopplas beslutsfattan-
det som sker pa en individuell nivd samman
med stadens.

I denna framvaxande form av transdisciplinar
praktik ar strategiskt prototypande ett
forsok att anpassa beslutskulturer till att
kunna mota samhallsutmaningar. Det gor det
mojligt for ett grannskap eller ett kvarter att
vara motor och scen for oandliga uppfinningar.
Att vara mottagliga for gemensamt larande,
kulturella uttryck och vardefulla resurser sa
att dessa flatas iniett jamlikt stadslandskap
som gor en stad till ndgot stérre &n summan av
dess delar.

Lastips:
Hill, Dan. (2022). Designing Missions.
Stockholm: Vinnova.

Solnit, Rebecca. (2014). Wanderlust: A
History of Walking. London: Granta.

Ward, Colin. (1996). Talking to
Architects. London: Freedom Press.
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T laka

Ylva Frid

trax soder om Fengersfors bruk i

Dalsland sluttar falten ner mot ett

tatt, snarigt omrade. Over faltet l6per

en stig, som markeras av sma skyltar
pa pinnar. Stigen leder in i de tata snaren,
dver sma spangar, och allt tatnar till en fuktig
alskog. I slanterna till vanster om stigen ligger
rostande bilvrak, tomma oljefat och bildack.
Ett vattendrag l6per bredvid stigen, nagra av
de rostiga tunnorna speglar sig i den tunna
vattenytan. Langre fram oppnar det sig. En
spang leder ut pa en gravit, lerig yta. Mesafal-
tet breder ut sig.

Intill stammarna pa nagra tunna bjorkar
sticker hoga, fjalliga foremal upp bland rotter-
na. Deras toppar glanser i gront. Ute pa faltet
star det ndgot. Nagot som ser ut som det vuxit
upp dar, och ar av samma material som ytan det
Star pa.

Ylva Frid ar arkitekt och skribent,
bosatt i norra Dalsland. Hennes egen
verksamhet Vega ar inriktad pa att
skapa positiva forandringsprocesser
med befintliga byggnader och miljoer.
Hon driver ocksa forskningsprojektet
Healing Heritage tillsammans med
konstnarskollektivet Not Quite.

ett landskap

Sedan varen 2021 har konstnaren Cordula Bie-
lenstein-Morich arbetat med stora keramiska
verk for platsen. Fler och fler av dem hittar ut
idet markliga landskapet, och bildar en sorts
ordlOst sprak som berattar om det for dem som
hittar dem. Sjalv forklarar Cordula sina verk
som att de handlar om att synliggora naturens
lakande kraft. Hur den hela tiden hittar

vagar att aterskapa liv, dven pd platser som
blivit svart sargade av industrier, kemikalier
och tungmetaller.

Fengersfors bruk var lange en varldsledande
pappersproducent. Har uppfanns bland annat
oceanpappret — ett vattentatt papper som
skyddade varor som fraktades dver oceanerna.
En stor produkt under 1900-talets forsta halft,
nar sjotransporterna okade kraftigt i varlden.
Pappret fraktades fran fabriken pa sma
jarnvagsvagnar ner till angbatsbryggan i sjon
Arr, dar det lastades dver till bat och fortsatte
ut mot platser som Buenos Aires, Tel Aviy,
Kapstaden och New York.

Keramiska verk av Cordula
Bielenstein-Morich bland
bjorkar med luftrotter

pa mesafaltet.
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ILLUSTRATION: Yaroslava Korchagina, Warm in the Winter

Karta over stigen ut
till mesafaltet fran
Fengersfors bruk.

Mesaféltet bestar
av det kalkhaltiga
amnet mesa, som
uppkom som rest-
produkt av pappers-
tillverkningen vid
Fengersfors bruk.

FOTO: Ylva Frid
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Runt bruket vaxte en sorts monstersamhalle
fram med bostader, skola, brukshandel och
Folkets hus. Sjalva fabriksbyggnaderna ar upp-
forda med de basta materialen och skickligaste
hantverkarna — byggda som om de skulle halla
for tid och evighet. Men s& blev det inte. 1968
lades papperstillverkningen ner, och de sista
skiftarbetarna gick ut genom grindarna. Plast
och containerfrakt hade slagit ut oceanpapper
fran marknaden, och globaliseringen ritade om
villkoren for industrin i Sverige. Fengersfors
drabbades hart. Bruksorter slogs i spillror.

2003 etablerade sig konstnarskollektivet

Not Quite pa bruksomradet. Sedan dess har
orten gradvis utvecklats till att vara en av

fa orter i norra Dalsland som har en tkande
befolkningsmangd. Idag finns ett trettiotal
verksamheter pa bruksomradet, de flesta inom
smaskalig produktion och kreativa naringar.
Sommartid ar det ocksa ett av Dalslands
stérsta besdoksmal med café, utstallningar och
evenemang och mojlighet att sjalv utforska den
ovanligt valbevarade industrimiljon.

Bakgrunden till projektet Healing Heritage
finns i den process om ett nytt agarskap for
omradet som pabdrjades omkring 2819. Den nu-
varande dgaren till bruket signalerade da att
man sag framfor sig en forsaljning av omradet.
I sparen av det tog Not Quite initiativ till en
process for att tillsammans med flera andra
aktorer forma ett nytt agarskap och darmed
sakra omradet som en produktionsplats for
konst och kultur aven i framtiden. 2020 blev jag
anstalld som projektledare for den processen.
Att hantera fragan om eventuella markférore-
ningar var en central del redan fran bérjan.

Sa som lagstiftningen ar utformad idag blir
man som ny agare till en fororenad plats
ansvarig for att sanera marken om det skulle
kravas. Daremot utkravs inte det ansvaret av
en befintlig dgare, savida det inte kan pavisas
att man ar den som orsakat skadan. I fallet
Fengersfors bruk kommer markfororeningarna
frén en tid innan nuvarande dgare tog dver
och notan om en sanering blev aktuell. Den har
situationen innebar i praktiken att det ar
omojligt att fa ett banklan fér att kdpa en
potentiellt fororenad plats, eftersom det kan
medfora stora kostnader att atgarda. Att hitta
nya vagar framat skulle vara ett satt att
undanroja utvecklingshinder for vardefulla
industrimiljer pd landsbygden.

Delprojektet Healing Heritage kom till som

ett satt att dels oka kunskapen om forore-
ningslaget, dels undersdka om det fanns andra
metoder for att rena marken. Den vanliga
metoden idag ar att den fororenade jorden
schaktas bort, vilket i princip mest innebar
att problemet flyttas till en annan plats. Bara
iVastra Gotalandsregionen finns idag 9 653
potentiellt férorenade omraden. Var skulle
jorden pa alla dessa ytor laggas om de alla
schaktades ur? Och vad blir det for platser
som skapas dar jordmassorna ska deponeras?
Vi ville undersoka om det istallet gick att
anvanda sa kallad fytosanering — en metod déar
vaxter anvands for att pa olika satt extrahera
eller bryta ner skadliga amnen i marken.
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Om det skulle visa sig att det fungerade att
rena marken med hjalp av solrosor, senap och
andra blommande vaxter skulle sjalva renings-
processen i sig kunna bli ndgot att uppleva och
tadel av. En tradgard eller landskapspark, som
ocksa utforde ett arbete. Det &r &ven en metod
som anvander fotosyntesen som energikalla
och hanterar problemet pa plats. Utgangspunk-
ten var att se hur det som vi blivit lamnade
med, det vill sdga fororeningarna och behovet
av att atgarda dem, kunde vandas till en resurs
i utvecklingen av platsen. Samtidigt handlade
det om att synliggdra den valdiga paverkan
som industrin haft pa ett helt landskap.
Mesafiltet ar ett sddant omrade.

Innan vi bérjade vart arbete fanns det inga
stigar ut pa mesaféltet. Platsen var beskriven
i de forsta rapporter om markfororeningar som
gjorts 2018, och pa kartorna i det materialet
var gula varningstrianglar utplacerade pa fal-
tet. Fran bérjan forestallde jag mig faltet som
en sorts suggestivt giftlandskap. Kanske lite
som de dar giftiga skogarna i Hayao Miyazakis
film Nausicad fran Vindarnas dal, dar graa
djungler med giftiga sporer brett ut sig efter
nagon form av katastrof, eller som landskapen
runt de nedlagda bilfabrikerna runt Detroit och
Chicago. Stora, svartillgdngliga och markliga
landskap. Skulle det ga att ta sig ut dar?

Formas-utlysningen Gestaltad livsmiljo som vi
beviljades medel fran var inriktad pa offent-
liga rum. Var finns da landsbygdens viktiga
offentliga rum?

Ett av svaren ar definitivt i naturen. Paradox-
alt nog ar dock naturen ofta mindre tillganglig
pa landshygden an runt staderna, eftersom
det ofta saknas iordningstallda stigar och
vandringsleder. Bara genom att lagga till en
stig i anslutning till Fengersfors bruk, ut pa
mesafdltet, fanns tanken att det skulle gd att
6ka tillgangen till hela landskapet runtom.

Utlysningen fragade ocksa efter tvarveten-
skapliga samarbeten mellan konst och
naturvetenskap. I vart team har forskare inom
naturvetenskap, konstnarer och arkitekter
arbetat tillsammans och pa olika satt belyst
aspekter av industrins avtryck.

Mesafaltet var inte alls speciellt giftigt,
visade det sig. Naturvetenskapen kom in med
sakliga forklaringar: mesa ar ett basiskt
material, som uppkommer som restprodukt

ur papperstillverkning. Det ar som en sorts
kalkhaltig lera, som dels har s& hégt pH-varde
att vaxter har svart att leva dar och dels ar
sd hart packad att rotter svarligen trénger
igenom. Parallellt med det borjade ett konst-
narligt utforskande av platsen som fortfarande
pagar och vaxer.

Pa 1960-talets flygfoton ser omradet helt an-
norlunda ut an idag. Skarpa konturer av morka
dammar avtecknar sig pa omradet, och det ar
tydligt att det ar en medveten och ingenjors-
massigt utford konstruktion. Nar fabriken

var igang anvandes omradet for att skilja ut
pappersfiber fran vattnet som sedan leddes
vidare till sjon, och for att deponera mesa som
var en restprodukt. Stigen som nu loper runt
mesafdltet gar pd de gamla invallningarna, som
genom decennierna har grumlats 1 sin skarpa
och genomkorsats av trad.
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Mesafiltet skulle kunna ses som en prototyp
for hur man utvecklar platser med sma medel
och med lokala aktorer. Ofta innebar ju fysisk
planering att en gestaltning forst arbetas fram
och formges, oftast pa ett kontor, och sedan
utfors. Har har det istallet handlat om att utga
fran det som redan finns och lyfta fram det
speciellaidet. En hdg konstnarlig narvaro och
en finkalibrerad kanslighet for allt det platsen
berattar om. Det omrade vi kartlagt, invente-
rat och arbetat med omfattar mer an femtio
hektar. Som prototypomrade ar det alltsa
gigantiskt. Daremot ar sjalva interventionerna
blygsamma och finstilta. Nu finns en framkomlig
vag aven om den fortfarande upplevs som vild
och snarig. Kanslan av att sjalv fa utforska en
marklig och undanskymd plats var just det vi
ville bevara. Det ar ett satt att arbeta som kan
beskrivas som att gora det basta man kan med
det man har. Det ar inte de stora pengarnas
platsutveckling, utan en lagmaéld och varsam,
som tar hand om det som redan finns.

Innan dammarna anlades pa mesaféaltet var det
betesmark for djur. Visserligen haller naturen
sakta pd att aterta det karga omradet nu, men
det tar tid. Kor skulle kunna vara till hjalp for
att paskynda den processen, och hjalpa till
att laka platsen. Det finns exempel pa hur man
arbetat pa det sattet for att stoppa oken-
spridning. Genom att stalla ut ensilagebalar
till kor pa omraden som ar for torra for att det
ska vdxa gras, kan en process pahorijas som
gradvis aterfor den biologiska aktiviteten
iomradet. Pa bara nagra ar har spruckna
halvoknar gatt till att vara frodiga ytor med
stor artrikedom med den metoden.

Healing Heritage

I forskningsprojektet Healing
Heritage arbetar konstnarer,
forskare och arkitekter tillsammans
fér att géra det som fran borjan kan
ses som ett problem - fororeningarna
- till utgangspunkt fér att skapa
nagot nytt.

Pa Fengersfors bruk i Dalsland
provas metoder for att med hjalp av
vaxter rena mark fran tungmetaller.
En forsta visningstradgard med
markrenande vaxter 6ppnade som-
maren 2022, en andra star klar varen
2023. Projektet har kartlagt hur
industrin paverkat hela landskapet
mellan de tva sjoarna Knarrbysjon
och Arr, som under industritiden
anvants for inflottning av timmer och
utskeppning av fardigt papper.

Projektet omfattar testning av fyto-
remedieringsvaxter samt en bredare
undersokning av forhallandet mellan
industri, historia, landskap och miljo.
En utgangspunkt for projektet ar att
bidra till att utveckla nya former

for att bevara och tillgangliggora
kulturhistorisk miljo och att skapa
nya offentliga rum pa landsbygden.

PROJEKTAGARE: Not Quite.
PROJEKTPARTER: Warm in the Winter,
RISE, Urban Futures.
PROJEKTLEDARE: Ylva Frid.
MEDVERKANDE: Cordula
Bielenstein-Morich, Ulrika Aneer,
Miklds F6z0, Bjorn Ekelund, Yaroslava
Korchagina, Fredrik Fogelberg,
Kristina Mjofors, Kerstin Hemstom,
Jenny Lo6f, Nils Strand.

FINANSIAR: Formas genom utlysning-
en Gestaltad livsmiljo.

PROJEKTTID: 2021-2024.

www.healingheritage.se



44/92 Del @1 —Vad ar en prototyp?

Prototypa!

Om vi pd sikt kunde gbra nagot liknande pa
mesafaltet skulle omradet sa smaningom kunna
aterskapas som betesang. Mesafaltet skulle

da ga fran att vara en skulpturvandring genom
en sorts deponiomrade till att bli en vandring
genom ett betat kulturlandskap.

P& sd satt ar det har ocksa en prototyp for en
ny syn pa naturvard, som innebar att ga fran
forvaltande — det vill saga avsatta skyddsvard
natur till nationalparker och naturreservat -
till att aktivt &terskapa natur pa platser dér
den forsvunnit. Den processen brukar kallas
rewildening och lyfts ofta som ett av svaren
pa den gigantiska utmaning vi star infor

pa jorden.

Lastips:

Granstrom, Helena & Elmerstad,
Marcus. (2016). Det som en gang var.
Stockholm: Natur & kultur.

Nesbitt, Lois. (2003). Brodsky & Utkin:
The complete works. New York: Prince-
ton Architectural Press.

Schalansky, Judith. (2012). Atlas over
avlagsna 6ar. Malmo: Pequod Press.
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Hur

man?

Malin Finlof

nnan en prototypprocess borjar finns

det alltid ett initiativ. Det kan komma

fran flera hall: fran en medborgare,

en medarbetare p& kommunen eller en
fastighetsdgare — eller fran ett helt annat hall.
Initiativet uppkommer av tva anledningar,
antingen for att det finns en plats som ska
utvecklas eller for att det finns ett behov som
behover en plats. Oavsett vilken som ar den
aktuella anledningen behover platsens eller
behovets forutsattningar kartlaggas.

For att kartlagga ett behov ar det alltid
mest givande att prata med malgruppen,
eller om en sadan inte finns, med nagon som
jobbat lange med att tillgodose behovet.
Behov ar viktiga aven nar det ar platsen som
ar utgangspunkten, men kommer da senare
i prototypprocessen.

Malin Finlof ar arkitekt,
anstalld inom Goteborgs
Stad och har sedan

2016 platshbyggt och
utvecklat i tidiga skeden,
bland annat i Frihamnen
och Hammarkullen.

TILLUSTRATION: Lukas Hamilcaro

prototypar

Nar man ska utveckla en plats ar det
onskvart att det ar en dar man just borjat
planera eller snart ska satta i gang. Det ar
viktigt att det finns tid mellan start och den
tidpunkt d& omradet ska sta fardigt - det
ar precis da en platsutvecklingsmetod med
prototypen i fokus bast kommer till sin ratt.
Planerare behover vara med i processen,
antingen som drivande part eller genom
regelbunden medverkan. Prata med dem och
forsta vad de har tankt sig pa platsen. Ofta
finns det nagonting att utga ifran, kanske
en vision, 6versiktsplan eller nagot annat
overgripande planeringsdokument.
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Vill du kartlagga en plats kravs det att du
tillbringar tid pa platsen for att lara kanna
den - fran alla dess sidor. Och var hellre dar
ofta och under langre tid an att bara gora
platsbesok da och da. Ha picknick, ta foton
eller skissa, ta med gamla kartor och se vad
som finns kvar. Finns det kanske nagon bok
som handlar om platsen? Nagon historia?
Kanske har nagon jobbat eller bott dar som du
kan prata med? Sedan finns mer tekniska och
juridiska forutsattningar. Vem ar det som ager
marken? Finns det ndgra markforutsattningar
som ar bra att kanna till?

Samla allt material nagonstans, det ar alltid
bra att ha. Dokumentera platsen som den ar
just nu: finns det nagot som ar utméarkande?
Vilka kvalitéer kan identifieras? Prova att vara
dar vid olika tider pa dygnet, olika lange. Bjud
in andra — ndgra som inte tanker likadant. Vad
ser de pa platsen? Har de varit har forut? Vad
kan de forestalla sig? Vad skulle fa dem att
aka dit?

Tank pa att det kan vara smart att ha med sig
nagot att bjuda pa, en speciell upplevelse eller
nagot annat som gor de inbjudna glada. Da bru-
kar de bli piggare pa att dela med sig av sina
tankar och idéer och det blir enklare att stanna
kvar. Det kan ocksa vara idé att fraga grupper
som inte vanligtvis blir tillfragade eller
springer pa samradsmoten stup i kvarten. Ofta
finns det starka incitament for att skapa nagot
specifikt for marginaliserade grupper som inte
brukar fa sta i centrum. Férhoppningsvis skulle
de inbjudna borja tycka sa mycket om platsen
de ar med och bygger att de befolkar den under
tiden. Generellt kan man saga att platser kan
vara magiska nar man ar ensam men allra bast
blir de nar man ar tillsammans.

Bjud in planerarnaigen om de inte varit med i
kartlaggningen och dela det insamlade materi-
alet med dem, garna i en form som de inte ar
vana vid. Kanske vill de vara med och luncha pa
platsen? Ju battre bade planerare och proto-
typare kanner platsen, desto stdrre kunskaper
kan inhamtas genom att testa prototyper.
Planerarna kan ta med sig sina skisser och en
rulle skisspapper sa kan kvalitéerna markas ut
och materialet sattas samman.

Reflektera over de samlade lardomarna om
platsen och vad som skulle kunna handa i
framtiden. Finns det ndgot som hanger ihop?
Finns det nagra fysiska forutsattningar pa
platsen som skulle vara smarta att spara pa?
Gar de att behalla som en brygga mellan nu och
sedan? Nagot som finns kvar av det som har
varit behover kanske bara en mindre justering
for att mojliggora en ny framtid.
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Sillan far man med allt nar man sitter pa sin
egen kammare och funderar. Sa det kan, precis
som under kartlaggningsarbetet, vara klokt
att samla ihop ett géng som tanker olika.

Det ar bra om en sadan grupp ar avlénad, sa
en upphandling eller liknande ar att foredra.
Var noga med vad som efterfragas. Att ha ett
tvardisciplinart team med olika perspektiv ar
ett maste, annars blir man sallan 6verraskad.
En arkitekt av nagot slag brukar vara bra, men
kanske ocksa en kulturgeograf eller konstnar.
Ha med nagon som ar saker pa handen och
snabbt kan skapa bilder och skisser utifran de
diskussioner och tankar som uppkommer. Vad
skulle handa om man gjorde si eller sa?

Att kommunicera i bilder ar viktigt nar det
galler den har typen av projekt dar slutresul-
tatet sallan gar att sédga nagot om pa forhand.
Kontinuerlig diskussion och aterkoppling ar en
forutsattning for att kunna folja med i en va-
rierande process mot ett oként mal. Eventuellt
ska nagra som var med i kartlaggningen ocksa
vara med i diskussionen, de kan ha vardefulla
perspektividet har skedet.

Parallellt med att forslaget skissas fram bor
man prata med markagaren. I den basta av
varldar ar det man sjdlv som ager marken, i
annat fall behover man komma 6verens om vad
som ar mojligt att géra och vem som ska sta for
notan. Till slut har ett par prototyper identi-
fierats som kanns spannande att utveckla, ett
par vad-skulle-handa-om-inslag som vacker
nyfikenhet och engagemang. Undersok vilken
eller vilka av dem som ar majliga att realisera,
utifran given tidsram och finansiering. Ibland
kan det finnas nagon utlysning dar man kan
soka ekonomiskt stod som kan bekosta
resurser for en mer utforskande eller tidskra-
vande process.

Nar skissforslaget fatt en fastare form och
blivit en bygglovshandling (om det behdvs!)
ska det skickas in. Detta kan vara bra att ha
med i tidsberdakningen fran borjan da det kan
vara langa handlaggningstider. Samtidigt som
den processen pagar gar det dock utmarkt att
borja med projekteringen. Vilka material ska
anvandas? Var gar de att fa tag i? Ar det moj-
ligt att aterbruka material nagonstans ifran?
Tank ocksa igenom byggprocessen — vissa delar
behover utforas av fackman men andra moment
gar kanske att bygga tillsammans med andra?
Vore det mojligt att bjuda in noviser? Vill alla
manniskor som var med i kartlaggningen vara
med och bygga prototypen? Om det gar att
Oppna delar av den har processen och bjuda

in andra ar det alltid roligt och det skapar
relationer — bade till platsen och till funk-
tionen som prototypen ska uppratthalla. En
inkluderande process skapar engagemang som
ar dnskvart att fa med i de kommande stegen
av prototypprocessen — anvandandet.
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Nu dr det dags att bygga prototypen! Det har
ar bade en av de roligaste och mest intensiva
delarna i projektet. Forsok att njuta av den
har perioden och hitta stunder att mellanfira
ett oavslutat arbete. Nar prototypen ar klar ar
det bra att bjuda in brett till 6ppningsfirande.
Beslutsfattare, planerare, kartlaggare,
byggare med flera. D& kan man gemensamt
undersoka vad det egentligen blev for nagot,
oftast i kombination med en prototypspecifik
aktivitet. Exempelvis ett utekdk, vars framsta
funktion saklart ar att bereda mat men som
ocksa skapar ett ypperligt tillfalle att laga
och dta mat tillsammans. Vad hénder daz

Vilka samtal uppstar? Vilka moten? Var satter
sig folk?
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Nar prototypen val ar byggd och invigd ar det
viktigt att den far fortsatta att leva. Hur kan
den géras levande? Behover det vara ndgon

pa plats som aktiverar den eller handlar det
om att sprida information om att den finns

och kan anvandas? Det ar ocksa viktigt att
fortsatta att forvalta den. Ibland ar det sma
och billiga justeringar som kan ge en prototyp
ett riktigt lyft. Det ar viktigt att det finns lite
budget kvar till den har delen, for att skapa
program som lockar besokare och ger dem
méjlighet att komma med egna idéer som de
kan forverkliga. Alla relationer som uppstatt
under processen behover tas om hand, oavsett
om de ska avslutas, fordjupas eller andra form.
Den samlade kunskap som processen gett
upphov till &r ocksa viktig for flera att ha med
sig i kommande steg — planerare, byggare,
beslutsfattare och andra. Basta sattet att lara
sig nagot, det ar att testa det!
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Hur gér man slut med en prototyp? Prototypen
har en begransad livslangd, det ar en av dess
kvalitéer men utgér ocksa en utmaning nar
perioden narmar sig sitt slut. Det finns ett
outtalat lofte i varje samtal, skruv eller
skrapsar — alldeles oavsett hur medveten man
varit om det tidsbegransade i projektet.

Allra bast ar det om prototypprocessen kommit
fram till en permanent losning av samma slag
som finns pa platsen innan prototypen behover
avvecklas. Nagot som far vara kvar kan bara
historien framat och bevara de goda relationer
som uppstatt under arbetets gang.

Men det ar inte alltid s& att prototypen far
mojlighet att leva vidare, vare sig pa annan
plats eller i ny, permanent form. D& behover
man vara uppmarksam pa hur man tar farval
och hur man tackar for den tid man fatt. Nagon
typ av manifestation, kanske en méjlighet for
manniskor att uttrycka sina kanslor direkt pa
platsen eller genom en gemensam avveckling,
kanske en 6ppen workshop dar prototypen
rivs skruv for skruv, brada for brada. Avsluta
vardigt och pa samma satt som processen
pabodrjades - tillsammans.

Lastips:

Bader, Markus, Kafka,
George, Schneider, Tatjana
& Talevi, Rosario. (red.)
(2022). Making futures.
Leipzig: Spectormag GbR.
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Sa gar det till!
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Prototyp som
forandringsmotor

Kolbjorn Guwallius i samtal med

Jessica Segerlund, chef for Arkdes Think Tank, Stockholm
Kristoffer Nilsson, samordnare for Nyhamnen, Malmo stad

ar Jessica Segerlund och Kristoffer

Nilsson borjade arbeta med Frihamnen

i Goteborg hade de handplockats fran

Helsingborg. Dar hade de redan jobbat
med ett hamnprojekt i vantan p& kommande
stadsutveckling, Folkets Hamn pa den tidiga-
re Oslopiren.

- Vi fick en forfragan fran Goteborg om att
komma och forelasa om platsbyggnadsmetodik.
Darefter genomforde vi en forstudie och fore-

slog att arbeta fram platsen genom prototyper,

berattar Jessica Segerlund.

Kristoffer Nilsson hade redan slutat i
Helsingborg och Jessica Segerlund sade upp
sig. I Goteborg anstalldes de pa varsitt hall,
Kristoffer Nilsson pa stadsbyggnadskontoret
och Jessica Segerlund pa det kommunagda
bolaget Alvstranden Utveckling AB.

De tog till sig visionen for Alvstaden som en
inkluderande testarena dar allmanheten skulle
involveras. Jessica Segerlund menar att deras
arbete fick andra att tanka att inkluderingen
darmed var lost.

- Alla delprojekt i Alvstaden skulle utvecklas
sa och kanske blev vi lite av ett alibi for
andra, men det ar centralt i visionen, sager
Jessica Segerlund.

Attinvolvera allmanheten ses alltmer som en
framgdngsrik vag for stadsutveckling. Sedan
projektet 1 Goteborg har EU lanserat initia-
tivet New European Bauhaus, dar inkludering
ar en av hornpelarna. Syftet ar att uppmana
till miljomassig hallbarhet, god estetik och
inkludering i vardagsmiljoer. Inkludering
galler allt fran tillganglighet till ekonomiska
forutsattningar att delta.

- Gestaltning maste goras tillsammans med
brukarna. Det ar kopplat till hallbarhet och
den omstallning vi maste gora, sager Kristof-
fer Nilsson.

Han tror att det gangse arbetssattet dar

en planarkitekt lagger ut en stadsplan inte

alltid blir bra ur ett hallbarhetsperspektiv.

Standardproceduren inkluderar politiker och
tjansteman, men sallan brukare forutom nar
nagon dverklagar.
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—Det kanske ar ett lattare satt att arbeta
pa, men det kommer inte att uppna det som vi
behdver gora, sager Kristoffer Nilsson.

Samtidigt dr det vil sa man oftast gér?
-Ja, absolut.

Behover vi helt komma bort fran det?

— Det finns fordelar med planinstrumentet

och kompetens kopplad till det. Jag tror

inte att man bor ersatta planinstrumentet
helt, men man maste férandra det. Delar i
stadsutvecklingen behdver vara stabila, som
den overgripande strukturen. Stadsutveckling
sker over tid och det ar darfor mojligt att
arbeta aktivt med tidsdjup och bygga kunskap
utifran en plats, att identifiera platser och
strategiska fragestallningar dar tid finns

att experimentera.

Genom att inte dverlata allt pa planerare och
ingenjorer kan man fanga upp idéer som ar
forankrade i en plats och dess brukare, tror
Kristoffer Nilsson.

I Frihamnen arbetade man med tillfalliga
bygglov, vilket var en forutsattning for
att komma igang snabbt. Att det saknades
detaljplan underlattade ocksa.

Pa platsen fanns ingen lokal befolkning som
kunde delta eftersom det ar ett fore detta in-
dustriomrade som ska omvandlas till stad. Det
centrala laget gjorde att vissa grupper kunde
hittas i narliggande bostadsomraden. Men den
till en borjan ogastvanliga miljon pa trehundra
meters avstand till ndrmaste lagenheter

- fagelvagen - var en utmaning for inkludering-
en. Vem skulle och kunde inkluderas?

—En avgorande del var att vi arbetade med
foreningen Passalen som en aktor i forvaltning
och programarbete for det vi kallade all-
motesplatsen. Utifran det skapades narvaro
pa platsen.

Finns det grupper som man inte nar?

-Ja, absolut. Nar vi gjorde prototyperna
kravde vi att fa jobba tillsammans med

olika grupper. Allmanna bastun var en dppen
inbjudan, Berget var kopplat till en forskola och
vi byggde en park med pensionarer. Flera olika
grupper deltog, aven om det hade kunnat goras
mer metodiskt, sager Kristoffer Nilsson.

Prototyparbetet innebar att innehallet i
Jubileumsparken och placeringen av dess
olika delar kunde testas pa ett annat satt
an om man hade arbetat med en traditionell
detaljplan dar allt bestams innan man bor-

jar bygga.

- Viritade, projekterade och uppforde allting
pa fjorton manader. Det maste vara rekord.
Jag tror inte att vi fattade det sjalva medan vi
arbetade, minns Jessica Segerlund.

Hade du kunnat arbeta med ett

liknande projekt igen?

- Jag tror inte att ndgonting ska goras
exakt likadant pa ndgon annan plats. Det var
inbegripet i det vi gjorde att det var plats-,
tids- och situationsspecifikt. Platsen i sig
var unik och marken agdes till stor del av det
kommunala bolaget.
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Medan Jessica Segerlund har gatt vidare till
Arkdes och arbetet med gestaltad livsmiljo,
genomforandet av den beslutade arkitektur-
politiken, har Kristoffer Nilsson fatt en ny
hamn pa halsen. Den har gdngen i Malmé. Sedan
en tid ar han samordnare for stadsutveck-
lingsprojektet i Nyhamnen. Déar finns bade
likheter och skillnader jamfort med Frihamnen
i Goteborg.

Ett begrepp han vill ateranvénda fran Goteborg
ar "allmotesplats”.

- Det handlar om att bygga en plats for hela
staden vid vattnet. Jag tror verkligen att plats
vid vatten med en relationell forvaltning har
den forutsattningen.

Nar det har skrivs handlar det annu om
embryon till medborgarmedverkan. Det ar
inte lika uttalat som 1 Goteborg och det ar
inte sékert att det tillats spela lika stor
roll. Men det ar tankt att prototyper ska
anvandas i viss utstrackning. Det ar en del
av hallbarhetsarbetet.

Ar det en férutsittning fér en hallbar

stadsdel att man far med allménheten och
experimenterandet, eller kan man lyckas dnda?
- Man kan bygga en tekniskt hallbar stad.

Men utan att blanda in dem som ska bo och
verka dar kommer man bara en bit pa vagen.
For mig har det blivit tydligare att det har
arbetssattet ar riktningen framat, sager
Kristoffer Nilsson.

Rren med Jubileumsparken i Goteborg har
inneburit flera nya insikter for de bada. Jessica
Segerlund berattar att utmaningarna ibland
har kravt att man star pa sig och inte tar ett
nej nar beslut rivs upp.

- Hade jag gjort det med "Bada mitt i stan”
hade det landat i att det inte kommer att ga.
Ingen hade ju gjort det forut. Men jag tar med
mig att saker hela tiden kan bli battre med lite
nyfikenhet och om man vagar saga ifran nar
nagot inte blir bra.

Fanns det en sorg i att sldppa

taget om prototyperna?

— Kanske att viinte hade behovt slappa det
sa snabbt. Forvaltningsmodellen med féren-
ingen hade behovt mer tid. Business as usual
pressade pd, men Frihamnen ar gigantisk,

vi hade kunnat gora det pa ett battre satt.
Prototyparen var inte riktigt klara, sager
Jessica Segerlund.

Kristoffer Nilsson tror att prototypmodellen
kan inspirera andra.

- Jag hoppas det, och att de tar det vidare,
sager han.

Har du sett tendenser till det?

- Det finns ett intresse fran flera stader i
Sverige och framfor allt med New European
Bauhaus, som gar mot smaskaliga interventio-
ner och har det i sitt DNA. Det blir bara bra och
hallbart om man gor det tillsammans.
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Pa vilket satt? Kolbjorn Guwallius ar frilans-
- Det handlar om aterbruk och om befintliga journalist, forfattare och
varden. Byggnader kan tas tillvara i hogre grad fotograf. Han skriver aterkom-
dn man har gjort de senaste tio aren. Men jag mande om bland annat hallbar
tycker mig se en skillnad. stadsutveckling. Flera av hans
bocker behandlar aspekter
Samtidigt som Kristoffer Nilsson marker ett av staden och det offentliga
allt stérre intresse av smaskaliga projekt, rummet, senast i Grindstaden
aterbruk och bevarande tror han att det (2022) om gated communities.

innebar ekonomiska utmaningar. Att tanka
utanfor boxen ses ofta som dyrare aven om det
inte behover vara det.

Kan man fa med politikerna pa det nér man
inte kan rdkna hem det i ekonomiska termer?
-1 Goteborg fanns en vilja att se annorlunda
pa ekonomi. Det finns ndgonting i hur vara
forvaltningar ar uppbyggda som gor att det ar
lattast att gora som man alltid har gjort. Det
ar den storsta bromsklossen for forandring,
mer &n politiken. Aven om en politisk vilja till
omstallning ocksa maste finnas, sager Kristof-
fer Nilsson.
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Bevara

et lekfulla!

Kolbjorn Guwallius i samtal med

Anna Tidefelt, projektledare pd Alvstranden Utveckling, Goteborg
Ia Kjellsdotter, verksamhetsledare pa Passalen, Goteborg

nna Tidefelt p& Alvstranden Utveckling

var tillsammans med Jessica Segerlund

projektledare for de prototyper i Jubi-

leumsparken som var sarskilt inriktade
pa barn, Berget och Nasan i blot. Berget var ett
vattenkonstverk byggt i plywoodskivor som
tack vare sin klattervanlighet blev lika mycket
en inofficiell lekplats som ett konstverk.
Bakom utformningen stod konstnarerna Akay
och E.B. Itso.

Nar traskivorna borjade ge vika var det dags
att riva Berget, helt enligt plan. Da stod redan
vattenlekplatsen Nasan i blot fardig, men aven
den var en prototyp. Till slut har en permanent
lekplats byggts pa platsen.

Nar allt borjade var Frihamnen en plats dar
ingen bodde och som fa personer hade en
koppling till. Det saknades publika verksam-
heter och bestksmal. For att involvera barn i
processen tog man kontakt med Rambergssko-
lan, som ar den narmaste skolan aven om den
ligger en dryg kilometer bort pd andra sidan
en trafikled.

- Vibedomde att det var viktigt att jobba med
barninaromradet, for vi sag att de troligen

ar de forsta som leker har. Men kannedomen
om Frihamnen var lag, sa troskeln var mycket
hégre da an den ar i dag, sager Anna Tidefelt.

Barnen bjods in till en dag med vattentema. De
gjorde blota experiment och fick prova pa att
segla i hamnbassangen. De fick ocksa traffa
konstnarerna som skulle bygga Berget.

- Det var en lustfylld dag, det var glada barn
som fick leka pa en ny plats dar de aldrig
tidigare hade varit. De fick en smygtittini
framtiden och det skapades en forvantan om
lekplatsen med vattentema som skulle oppna.

Hur hittar man ratt grupp att bjuda in?

- Som offentlig aktor bjuder man ibland in
brett genom de kanaler man har, till exempel
sociala medier. Att vi hade den direktkontak-
ten skapade en narhet.

Riskerar man att exkludera grupper ocksa?

- Utifrén ett demokratiskt perspektiv tende-
rar vi att tédnka att vi ska na alla, att det ar
viktigt att alla alltid far samma chans. Men
det blir inte for alla bara for att man gor allting
allmangiltigt. Vi bedomde att barn som bor
hyfsat nara skulle vara de forsta som lekte pa
ett bergiFrihamnen.
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Fanns det en férhoppning om att de utvalda
skulle vara representativa fér allmdnheten?
— Nej. Snarare skulle de representera en sa
lokal grupp barn som mojligt. Det kandes
rimligt att borja dar. Sedan dess har vi jobbat
pa manga andra satt for att na ut bredare
geografiskt. Det har inte varit direkt kopplat
till Berget, dven om lek pa Berget ofta blev en
del av sadana besok.

Anna Tidefelt ar 6vertygad om att prototyper-
na har paverkat den fortsatta stadsutveckling-
en. Den permanenta lekplatsen ar Goteborgs
femte sa kallade utflyktslekplats och den har
en unik gestaltning med drag hamtade fran de
bada prototyperna.

- Lekfullheten, lusten och det tillatande finns
kvar i utformningen av den nya lekplatsen.

Vattenlekplatsen Nasan i blot star fort-
farande kvar nar det har skrivs. Men den ska
ocksa forsvinna.

Hur ar det att ta bort prototyperna?

- Det ligger i sakens natur att de ar tillfalliga.
En prototyp ar juiordets ratta bemarkelse
nagot som kommer fore det permanenta.

Jag tror inte att Nasan i blot blir lika svar att
ta bort som Berget eftersom det redan finns
en ersattare.

En viktig aspekt av prototyparbetet har varit
att det hela tiden finns ndgonting nytt som ar
pa plats nar tidigare objekt tas bort.

— Annars dor leken i Frihamnen och relations-
byggandet maste borja om. Det ar val sa det
fungerar, vi ar vanemanniskor och bygger upp
en relation till en plats, sager Anna Tidefelt.

For att Jubileumsparken ska fungera har det
kravts personal som &r pa plats, inte minst for
bad- och bastufunktionerna. Driften har skotts
av foreningen Passalen, dar Ia Kjellsdotter ar
verksamhetsledare. Hon tycker att det finns
en skillnad mellan hur de som ar involverade i
arbetet med prototyperna ser pa dem och hur
de uppfattas av allmanheten.

— For besdkarna som kommer hit ar begreppet
prototyp inte ndgonting som man férstar.
Man férstar ordet, men om man kommer till
badet i Jubileumsparken sa ar det inte for att
prototypbada, utan man ska simma, bada och
leka, sager Ia Kjellsdotter.

Diskrepansen mellan planeringen och allmanhe-
tens forstaelse har varit en utmaning. Men Ia
Kjellsdotter tycker trots det att prototyper ar
ett bra satt att utveckla staden.

- Jag tycker att det ar en fantastisk metod och
att man borde jobba mycket mer pa det sattet.
Det ar viktigt att vi vagar 6ppna saker som
inte ar 100 procent fardiga. Det byggs sa myck-
et som inte besoks och som folk inte forstar. Da
ar det battre att vi far in bestkarperspektivet
nar vi ar halvvégs och lar oss sa att det sedan
kan paverka den permanenta gestaltningen.

Hur har folk reagerat nir ni har

forklarat upplagget?

— Besokare som bara vill basta och ha en harlig
upplevelse ser inte pd platsen som temporar.
De kan undra varfor man inte kan bygga ut en
sak eller varfor det inte finns en dusch. DA far
man forklara att det ar just sakerna de sager
som vi tar med oss infor framtiden. Men det
gynnar inte dem dar och da nar de vill duscha.

Men tar de det till sig?

- Ja, det tycker jag. Vi har dven blivit bra pa
att beratta. Men ibland far det ocksa vara
komplext, man far inte vara radd for att alla
inte forstar prototypfasen. Det ar bra att
staden gor det har. Vi maste orka lara och
problematisera och se vad som gar bra och vad
som gar mindre bra, sager Ia Kjellsdotter.

For Anna Tidefelt tar utmaningarna inte slut i
och med att prototyparbetet gor det.

- Det ar Overgangen till det permanenta som
ar den verkliga utmaningen. Dar behovs mycket
kraft. Det ar bra att man inte vet hur stor den
utmaningen ar, for det kan vara hammande. Det
galler attinte vara hammad tidigt i processen
och forsoka se hur man kan dra lardomar av det
som har gjorts, sager hon.
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Lonsten

Kolbjorn Guwallius i samtal med

Utvecklar staden

Magdalena Malm, generalsekreterare for Bildkonst Sverige, Stockholm

agdalena Malm ar forsta general-
sekreterare for branschorganisationen
Bildkonst Sverige som grundades 2022.
Hon har tidigare bland annat varit chef
for Statens konstrad. Hon tror att konstnarligt
orienterade prototyper, som de i Jubileumspar-
ken, skulle kunna spela en mycket storre roll
1 stadsutvecklingen.

- Konst i stadsutveckling och samhallsbyg-
gande ar en stor del av den samtida konsten.
Inte baraiden offentliga konsten utan

ocksa sadant som konstnarer sjalva spontant
engagerar sig i. Det ar en av huvudfarornai
samtidskonsten, sager hon.

Att konstnarer anlitas for att uppmark-
samma varden som byggherrar inte ser ar
inte ovanligt.

— Arkitekter och andra entreprencrer ar oftast
bestallarstyrda. De gor vad de ar ombedda att
gora och de &r lojala med bestallaren. Aven om
konstnarerna dar betalda av en bestallare ar

de lojala med medborgarna och samhéllsfra-
gorna och kan titta pa en plats med valdigt
storintegritet.

Vad férestiller du dig att en

prototyp kan vara?

- Det kan vara allt frén en fysisk gestaltning
till motesplatser. Man kan med hjalp av konst-
verk prova hur vi kan skapa nya offentliga
rum. Vad hander i den har aktiviteten? Hur
programmerar vi det?

Konstprototyper kan ocksa anvandas i medbor-
gardialoger, tycker Magdalena Malm.

- Konst kan involvera publiken pa manga olika
satt. I stallet for att man bara gor en enkat-
understkning om vad folk vill ha s& kan man
komma at hur det kdnns att vara pa en plats.

Tror du att konstens roll i stadsutvecklingen
kommer att utvecklas framéver?

-Ja, absolut. Jag tror dels att den kommer

att bli annu mer socialt involverande och
hantera fragor kring vad vara offentliga

rum ar. Jag tror ocksa att vi kommer se att
konst integreras i stadsutvecklingsprojekt

pa ett helt annat satt. Man kan skapa stora
mervarden i stadsutvecklingen som tar upp det
manskliga perspektivet.
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Och d&rifran se hur man ska ta det vidare?
—Ja, och for att prova sig fram behdver man
ofta bdrja med prototyper. Da far man en mer
organisk process dar man forstar platsen steg
for steg innan man gor permanenta losningar.
Man kan ha ett inlyssnande forhallningssatt
till platsen och till manniskorna som ar dar.

Maste konsten tilltala ett flertal for att ha
legitimitet ndr den dr i ett offentligt rum?

- Ofta pratar man om konst som tilltalande
eller vacker, men jag tycker att det mest
intressanta ar att den ar relevant. Betyder den
nagot? Gor den ndgon skillnad? Vi behdver inte
meningslosa konstverk.

Hur vet man om den &r relevant?

— Det vet man om man jobbar med konst och
man marker det pa hur folk relaterar till den.
Bryr de sig om den, ser de den, diskuterar de
den? Konst ar ju inte utsmyckning, det talade
man om forr i tiden. Jag tanker att konst ar
ett innehall och ndgonting som vécker kanslor
och tankar.

Behover konsten bli mer deltagarorienterad?

- Mycket konst som gors i det offentliga
rummet ar deltagarorienterad. Nar man pratar
om till exempel medborgardialoger handlar det
inte om att folk ska fa bestdmma exakt hur ett
hus eller en gata ska se ut utan om att det ar
viktigt att lyssna in vilka behov som finns och
vad manniskor langtar efter.

Vad man far fram i en dialog behdver processas
vidare. Det handlar inte om att genomfora
omrostningar, utan om att lyssna in och tolka.

— Att vi ska uppna majoritet och folk ska

f& bestamma sjalva ar en forenklad idé om
deltagande. Jag tror att vi kan hitta mycket
mer intressanta idéer om deltagande genom
inlyssnande processer. Manga konstnarer ar
duktiga pa att forsta, éversatta, tolka och
lyssna in.

Magdalena Malm har inte varit involverad i
prototyparbetet i Goteborg, men daremot

i stadens permanenta konst. Som chef for
Statens konstrad var hon ordférande for juryn
som beslutade om den konstnarliga utsmyck-
ningen av Vastlanken.

Ett verk som vackte omfattande debatt var
Evig anstdllning av Simon Goldin och Jacob
Senneby. En person skulle fa som jobb att
stampla in i ett sérskilt rum pa station Korsva-
gen och efter eget huvud sedan bestamma vad
hen ville d4gna arbetsdagarna at. En del kritiker
tyckte att det var cyniskt. Magdalena Malm
haller inte med.

- Det var ju inte sa att personen skulle vara
till allman beskadan. Det var en person som
skulle checka in och checka ut och sedan valde
vad den ville gora med sin dag. Jag tror att

vi &r manga som kommer att sta infor det nar
AT utvecklas, att alla kanske inte har samma
sysselsattningsgrad. Vi behdver hitta andra
satt att fordela vara resurser pa i framtiden.

Konstverket stalldes sedermera in av lagtek-
niska skal eftersom staten inte fick finansiera
en stiftelse som betalar ut lonen. Men de andra
verken blir av. Mer subtilt tankevackande
kanske Danh Vos verk pa Centralstationen

blir. Det integreras i byggnaden genom bland
annat moblemanget och bygger pd en sa kallad
kinesisk traknut, ett pusselspel. Det ar en
blinkning till att Goteborg tidigt var en hamn
for handel med Ostasien. Men traknutskon-
struktionen ar ocksa samma som hus kan
byggas med for att std emot jordbavningar.
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- Det ar ett mangkulturellt samhélle, det finns
friktioner dar. Men vi kan bygga husen pa
konstruktioner som tal friktion. Sa det var en
valdigt stark konceptuell idé om ett mangkul-
turellt och pluralistiskt samhélle som kan halla
ihop om vibygger det ratt.

Flera av verken i Vastlanken tanjer pa granser-
na for hur offentlig utsmyckning kan se ut eller
vara konstruerad.

Ar det en viktig diskussion?

—Ja, for den offentliga konsten har lange
halkat efter den samtida konsten for att den

ar bunden till en byggnad eller plats. Den ska
vara permanent nar resten av konsten kan vara
exakt vad som helst. Utsmyckning har varit en
viktig inkomstkalla for konstnarer men inte ett
omrade dar konstnarliga idéer utvecklades.

Pa Konstradet ville Magdalena Malm bredda
den offentliga konsten till att battre spegla
samtidskonsten. Pa sa satt kan den bli lika
relevant som den fria konst som visas pa
institutionerna, tanker hon. Den offentliga
konsten behover inte bara vara vacker att
titta pa.

- Konsten har manga andra varden. Den kan
vacka fragor och paminna om vad det innebar
att vara manniska. Ibland vill man bara skapa
en positiv och omhandertagande miljo, men
iandra delar av en stad kan det behdvas

ett motstand sa att man vaknar till och
forstar fragor.

Att begransa den offentliga konsten utifran
idéer om vad som ar vackert vore en farlig vag
att g, tror Magdalena Malm.

— Det har kommit forslag om att man ska
folkomrosta om offentlig konst. Men principen
om armlangds avstand ar viktig, inte bara
inom kulturen. Vi vill inte att allmanheten
ska bestamma vem som gar forst i vardkaon. Vi
behover ga tillbaka till att tanka att de som
har kompetens bestammer vissa saker.

Deltagandet behdver ta andra vigar

an genom direkt beslutsfattande?

—Man kan tain dimensioner av deltagande
iden offentliga konsten och vara mer 6ppen

i processerna. Men om majoriteten skulle
bestamma vilken konst vi ska ha saknas kun-
skapen, pad samma satt som att lakare maste fa
bestdmma hur varden ska organiseras.

Samtidigt blir man ju delvis patvingad

konsten i en offentlig milj6?

- Ja, men man ar patvingad miljon i en busskur
eller pd en vardcentral ocksa. Jag tror inte

att vivill ha folkomrdstningar om exakt hur
busskuren ska se ut. Vi vill ha en férstaelse for
vad manniskor vill vara med om i busskuren och
utifran det lata professionella utforma det.
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Fran prototyp

t1ll

Kolbjorn Guwallius i samtal med

Jan Liesgang, arkitekt pa raumlaborberlin, Berlin

en ser ut som nagot som kan ha statt
dar sedan industrihamnen anlades,
Allmanna bastun. Det var ocksa en
del av idén bakom konstruktionen och
valet av material. Det provande projektet,
lett av Berlinbaserade arkitekturkollektivet
raumlaborberlin, har gett Jubileumsparken
en byggnad som bade blev en succé och
ett rivningsprojekt. Under 2023 ersatts
"Svettekorka” av en ny konstruktion utifran
samma idé.

Raumlaborberlin ledde ocksa arbetet med
Allmanna badet intill. En bassang som vilar pa
pontonbryggor ute i den storre hamnbassangen
iGota alv. Den byggs ocksa om, till ett storre
bad med flera bassanger men baserad pa
samma koncept.

Raumlaborberlin tog sin bérjan pa 1990-talet
efter Berlinmurens fall. En grupp arkitekter
varav flera kande varandra sedan studietiden
sag mojligheterna med de ¢dsliga offentliga
rum som plotsligt frigjordes i staden.

ermanent

Sakta men sdkert Overgick deras spontana
aktiviteterien professionell praktik dar

de anlitades for projekt i skarningspunkten
mellan arkitektur, konst och urbanism.

Bland annat tog de sig tidigt an ett projekti
Halle-Neustadt nara Leipzig i forna DDR, dar
staden krympte till foljd av att befolkningen
flyttade efter aterféreningen. D& behdvde de
boende involveras.

- Det fanns inget annat val, det var enda
sattet att tareda pd vad som pagick. De som
bodde dar 6nskade en bra social utveckling.
Som arkitekter tanker vi ofta att vi sitter pa
ldsningarna, men vi behover involvera med-
borgarna, de lokala experterna, for att forsta
vad som verkligen hander, sager Jan Liesgang,
en av grundarna till raumlaborberlin som
tillsammans med kollegan Francesco Apuzzo
ledde arbetet i Goteborg.

Projektet resulterade den gangen inte i ndgon
omfattande praktisk forandring. En kommun
som haller pa att krympa kostymen har inga
stora mojligheter att gora satsningar. Men
nar raumlaborberlin var med och arrangerade
en teaterfestival insag de att man trots

allt kan gora nagot utan en massa pengar

och inflytande.
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Den instéllningen har de tagit med sig. Hela
tiden har de fortsatt att involvera amatorer
i arbetsprocesserna.

— Det handlar om att géra det mojligt for
icke-professionella att delta i planerings- och
arkitekturvarlden, i utvecklingen av deras
bostadsomraden och lata deras réster horas i
det offentliga rummet.

Nar raumlaborberlin blev kontaktade fran
Goteborg trodde de forst inte att de skulle
ha tid. Men till slut &kte de dit och motte i
huvudsak en asfalterad yta.

- Det liknade mest en stor parkering. Det fanns
ett par konstverk, men det var valdigt lite folk
dar och mycket blasigt. Vi blev lite misstank-
samma. Vem ar det har tankt for, kommer det
att upplevas som en park? Det skulle behovas
nagra trad eller en lekplats.

Jan Liesgang och hans kollega bad att fa bygga
precis vid vattnet, dar det atminstone fanns
nagra trad. Sedan tog de tag i skissarbetet.
De gjorde en modell av bastun i dator och
byggde en fysisk modell innan bygget satte
igdng. Manga av l6sningarna kom till pa plats
allt eftersom.

— Det kom ett tillfalle nar projektledaren
Kristoffer Nilsson berattade att det behdvdes
en hiss. Vi hade inte trott att det kravdesien
prototyp, men det behovde vara tillgangligt.
Da fick vi planera om, ga ifran fyra smala ben
till att hantera att tjockt ben som utgjordes
av hissen.

Att manga beslut fattades under arbetets
gang gjorde byggnadsprocessen organisk.
Hemma 1 Tyskland hittade raumlaborberlin en
firma som hade erfarenhet av att bygga pooler
med naturlig rening. Sjalva hade de ingen
erfarenhet av poolbyggande, vilket innebar att
de behdvde lara sig snabbt.

Fran planeringsstart till invigning var det bara
ett drygt halvar. Det forutsatte nya arbetsme-
toder och korta kontaktvagar mellan arkitek-
terna och de entreprencrer som kravdes.

Att konstruktionen behdvde dndras for att fa
in en hiss var inte det enda som forandrades
under arbetet. Andra tillganglighetsaspekter
behdvde ocksa justeras. Men varst var att
bastun blev felisolerad.

- Folien sattes pa utsidan for att skydda
mot regnet, men den skulle ha varit pa ett
annat stalle.

Efter nagra ar var den Kasper Sahlin-nomine-
rade Allmanna bastun mogelskadad. Det bidrog
till att det var omdjligt att lata prototypen

bli en permanent byggnad. Kanske kunde den
annars ha statt kvar. Nu fick bastun i stallet
permanentas genom att byggas upp fran
grunden med atervunnet material fran prototy-
pen. Men Jan Liesgang tycker inte att det ar sa
illa, han ser det mer som en laroprocess.

- Det var trots allt tankt som en tillfallig
byggnad. Vi dubbelkollade forstas allting and3,
det handlar ocksa om skattepengar. Vi pratade
med bade bastuexperter och ingenjorer. Men
om vi fran borjan hade sett att bastun kunde
sta for evigt hade vi nog gatt ett varv till med
allt. Det ar lite olyckligt, men sadant hander
aven med permanenta byggnader.

En stor framgang ar i stallet att bastun och
badet faktiskt blev stora publiksuccéer.
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Hur fungerade bastun som offentligt rum?

- Jag tycker att den fungerade mycket bra,
som en marklig inkubator som sammanfor
manniskor med valdigt olika bakgrund, unga
och gamla. Ibland holl sig bastubadarna for sig
sjalva, andra ganger borjade de diskutera med
varandra om staden, omradet och sadant.

Jan Liesgang tycker att prototypbadet var
larorikt infor utformningen av det permanenta
badet, som raumlaborberlin ocksa har ritat. En
pool blir nu till tre och det byggs en gangbro
som man kan hoppa fran.

- Prototypen har definitivt paverkat det
permanenta badet, det hade aldrig sett ut som
det gbr om vi bara hade fatt ett rent design-
uppdrag fran borjan. Det ar sa organiskt och
landskapsorienterat nu, pa ndgot satt bade
samspelar det med bilden av hamnen samtidigt
som det utmanar den, sager Jan Liesgang.
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Urban
aktivism

Kolbjorn Guwallius i samtal med

Kristian Koreman, arkitekt pa Zones Urbaines Sensibles, ZUS, Rotterdam

uchtsingel, ungefar luftkanal pa
svenska, ar en ovanlig gangvag i cen-
trala Rotterdam. Man kan saga att den
borjar 250 meter dster om centralsta-
tionen, som en passage genom ett hus. Ovanfor
entrén valkomnar orden ”Test Site Rotterdam”.
Den som gar in hamnar pa en bakgard och leds
genom kvarteret 150 meter bort till en trappa,
dar Luchtsingel via ett upptaget hal p& andra
vaningen i ett hus dvergar i en gulmalad trabro.

Bron kopplar sedan ihop en handfull punkter
med varandra ldngs en strdcka pd 400 meter
och gor att den som ska ga Osterut fran
centralen helt kan undvika biltrafik langs en
stracka som annars blir uppemot tre ganger sa
lang beroende pd malpunkt.

Men den storsta poangen med Luchtsingel ar
att den med ett stick mitt pa bron kopplar ihop
centrum med den nedlagda jarnvagsstationen
Hofplein, forr andstation for en separat
hogbanejarnvag mellan Haag och Rotterdam, pa
andra sidan sparen.

Den kulturminnesmarkta viadukten ar intakt
langs en stracka norrut pa 2,4 kilometer, for-
utom att sjdlva sparen har tagits bort. Under
den finns en mangd undergangar, men ocksa
sma kommersiella verksamheter i valvbags-
lokaler. Den forsta delen av viadukten, sjalva
stationen, har gjorts om till en gronskande
takpark. Tanken ar att den pa sikt ska bli ett
gront promenadstrak genom och ut ur staden.
Ungefar som The High Line i New York City.

Allt borjade under det tidiga 2000-talet.
Fastighetsspekulation i Rotterdams centrum
gjorde att hyrorna gick upp utan att omraden i
staden aktiverades. Det historiska, myllrande
centrumet som hade forstorts under andra
varldskriget hade under efterkrigstiden
ersatts av stora, moderna byggnader som med
tiden stod 6de samt storskalig infrastruktur
som innebar barriarer i den fragmentera-

de stadsvaven.



Prototypa!

Del 02 - S& gar det till!

65/92

—Man kunde kdnna att det var en kris pa

gang innan nagot hade hant. Vi tankte att
fastighetsmarknaden inte kan l6sa behovet av
aktivering i omradet, sa vi foreslog att man
skulle lata det offentliga rummet och dess
infrastruktur fa tjana som en katalysator for
urban omvandling, sdger Kristian Koreman pa
Zones Urbaines Sensibles, ZUS.

2001 grundade han arkitektkontoret tillsam-
mans med kollegan Elma van Boxel. Att kalla
ZUS for ett arkitektkontor ar kanske en snal
beskrivning, eftersom det ar sa mycket mer.
Arkitekterna utfor bade uppdrag och bedriver
utifran eget huvud forskning och experiment
inom urban design och urbana landskap.

Vid starten flyttade de in pa ett slags riv-
ningskontrakt i ett 6de kontorshus, Schieblock
precis vid jarnvagen, som de renoverade

och gjorde till sitt. Snart tog idéerna om

att vacka liv i stadsdelen form. Med hjalp av
crowdfunding kunde de komma igdng med de
forsta delarna av den gula bron, som var deras
eget initiativ.

- Det forsta som gjordes var bara halet i
byggnaden, en plattform och en trappa ner
pa husets utsida, mot trafikleden, berattar
Kristian Koreman.

Det var 2012. Aret darpéa forlangdes plattfor-
men till en bro over trafikleden och 2014 stod
hela den nuvarande strackan klar.

Bron uppfordes i efterdyningarna av flera
finansiella kriser. Dessa hade bidragit till

en kansla av att myndigheterna inte langre
med sjalvklarhet skulle forvalta de offentliga
rummen. I stallet tog privata initiativ dver

i flera europeiska och amerikanska stader,
berattar Kristian Koreman.

- Vi kande att om man prioriterar det offentli-
ga rummet tar man sig ocksa an fundamentala
demokratiska varden i vara stader. Luchtsingel
handlade om att understryka behovet av det
offentliga rummet, att sdga att det ar ndgot vi
borde vardesatta. Det handlade aldrig bara om
sjalva bron.

Genom att bygga bron méjliggjordes ocksa
andra projekt i anslutning. En del av en
parkeringsplats innanfor Schieblock blev en
biergarten, baksidan pa ett annat hus kunde
bli en ny entré och sa méjliggjordes den dar
takparken, bland mycket annat.

Allt hdnde inom samma projekt?

— Ordet projekt ar missvisande, det var mer
som en rorelse av interventioner. Jag skulle
nastan saga att det var en lavin av interven-
tioner. Sma prototyper som vaxte sig storre
och storre.

I boken City of Permanent Temporality fran
2019 beskriver ZUS sin "urbana aktivism” i
Rotterdam under 18 ars tid. Staden beskrivs
som en plats i standig rorelse utan att nagon-
sin ha som ambition att landa i ett slutmal.

—Dar visar vi upp 77 projekt, varav Luchtsin-
gel bara ar ett. Men det ar férstas den mest
uppenbara och storskaliga interventionen. Den
blev framgangsrik eftersom den méjliggjorde
sa mycket annat.
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Nar Luchtsingel uppfordes var det som en tem-
porar struktur. Kristian Koreman menar att det
inte hade kunnat ske pa annat satt. Det hade
aldrig gatt att fa ett permanent tillstand for
en egeninitierad experimentell konstruktion
som inte heller ar tillganglighetsanpassad.

— Tanken var att den skulle fa std i tio ar och
sedan rivas. Men det ar klart att vi hoppades
pa en langre livslangd. Vi byggde i trd som har
en teknisk livslangd pa flera decennier.

Nar tiodrsdagen narmade sig hade atskilliga
planer pa fortatning i omradet tillkommit.
Mycket kanske just tack vare Luchtsingel.

I vilket fall raknade fastighetsutvecklarna
med att bron fanns dar och borjade efterfraga
garantier for att den skulle bli kvar.

- Deras planer strackte sig forstas langre an
tio ar. Och till slut satte kommunen ner foten
och sa att den far vara kvar. Diskussionerna

handlar nu om langsiktigt underhall. Kanske

kommer materialet pa sikt att bytas ut mot

stal, betong eller nytt tra.
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Prototyper
1 Goteborg

ILLUSTRATIONER: Lukas Hamilcaro, raumlaborberlin
TEXT: Cecilia Helsing
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TEAM: raumlaborberlin ubileumsparken har, genom oppen dialog

éfﬁg?ﬁubﬂeums e och samverkan, utvecklats stegvis

Géteborg ° ' sedan 2013 som en del av Alvstaden.

Parken har fungerat som en testbadd

inom platsutveckling, en strategisk metod Y
dar offentliga platser tar form genom att %
funktioner testas i skala 1:1 tillsammans med
allmanheten. Allmanna bastun var en av de A
forsta tillfalliga prototyperna som utvecklades
pa platsen som ett resultat av denna process.

bastun

Bastun ritades av raumlaborberlin och byggdes
tillsammans med allmanheten. Raumlaborberlin
ar ett tyskt arkitektkollektiv som sedan 1999
arbetar med temporara och permanenta bygg-
nationer och interventioner i urbana miljoer. I
sina projekt tar kollektivet sin utgangspunkt

i metoden "aktivering genom anvandande”.

I Frihamnen arbetade teamet pd plats under
flera veckor for att ldra kanna omradet och
manniskorna som ror sig dar. De valde att
fokusera pa att utveckla bastun som en social
motesplats dar man kan traffas, umgas och
diskutera livet (las mer pa sidan 61).

arra

Att bygga bastun och badet var viktiga steg

i processen att skapa en ny identitet hos det
som tidigare var ett hamnomrade i Frihamnen
och gora det tillgangligt for medborgarna i Go-
teborg. Under 2023 byggs en permanent bastu
som ersatter den tillfalliga byggnaden. Den
nya bastun gors sa lik prototypen som mojligt
med samma karaktaristiska fasadskivor och
placeras pa samma plats i parken.

— Allm
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nfor Goteborgs 400-arsjubileum och

utvecklingen av Alvstaden gjordes

en omfattande dialog och idésamling

dar flera medborgardialoger, ex-
pertworkshoppar, internationella erfarenhets-
utbyten, utredningar och studier genomfordes.
En av slutsatserna av detta arbete var att
manga deltagare i dialogerna énskade sig fler
offentliga platser langs vattnet och att fa
mojlighet att bada i centrala Goteborg. Som ett
resultat av detta utvecklades Allmanna badet
i Frihamnen.

Arbetet inleddes med en forstudie om "badkul-
tur”, som konst-, design- & arkitekturgruppen
MYCKET fick i uppdrag att géra (l&s mer pa
sidan 24). Infor nasta steg i utvecklingen

av badet anlitades Anna Karlsson som ar
oceanograf pa Tyréns. Samarbetet ledde till en
idé om att se dver mojligheten att utnyttja den
saltvattenkil som finns i Gota alv for att skapa
en bassang dar man kan bada i rent vatten fran
havet. Saltvattenkilar kan uppsta langs botten
i flodmynningar eftersom det salta vattnet
fran havet har en hogre densitet an sotvattnet
och darmed ar tyngre.

I Jubileumsparken byggdes en prototyp dar
havsvattnet fran Gota dlvs saltvattenkil
pumpades upp i en pool. Pa sa satt blev det
mojligt att bada i rent vatten utan att anvanda
klor eller ndgot annat reningssystem. Testet
genomfordes under tre ar och kontinuerliga
vattenanalyser visade att vattenkvalitén i
poolen var lika bra som i skargarden utanfor
Goteborg. Eftersom prototypen fungerade

val har denna princip aven anvants vid
utvecklingen av det nya permanenta badet som
oppnar 2023.

\
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erget var ett vattenkonstverk i Jubi-

leumsparken, designat av konstnarerna

Akay och E.B. Itso. Det byggdes som

en forsta prototyp for lek i Frihamnen
och som ett steg i processen att gora platsen
tillganglig for barn och familjer. Barn fran Ram-
bergsskolan deltog i bygget tillsammans med
studenter fran Chalmers tekniska hdgskola.

Konstverket byggdes av 932 brador som
skapade ett bergslandskap. En av tankarna
bakom att skapa Berget var att det i princip
inte finns ndgon natur i Frihamnen, nastan allt
ar skapat av manniskor. Berget fungerade som
ett slags egen natur av atervunnet hamnmat-
erial. Natet som ingick i konstverket var gjort
av atervunna spannband som sytts ihop till
ett lekredskap.

Vattenleken bestod bland annat av en experi-
mentvagg att pumpa och dra i, en regngardin
som man kunde springa igenom och for de
minsta fanns en back att plaskai. Vattnet
ateranvandes och renades i ett cirkulart
vattensystem for att minska forbrukningen.

Berget byggdes for att gora platsen levande.
Nar Berget revs tre ar senare ersattes det av
nasta prototyp: Nasan i blot. Erfarenheterna
fran bade Berget och Nasan i blot har fungerat

som kunskapsunderlag vid utvecklingen av {E
L)

den permanenta lekplatsen som Oppnade 2022
i Jubileumsparken.
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TEAM: Recetas Urbanas (uteklass-
rum), Mareld arkitekter (landskap),
Boll Smedja (vattenlekverktyg)

AR: 2019
PLATS: Jubileumsparken, Goteborg

Nasan 1 blot
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dsaniblot ar ett utomhusklassrum som

utvecklats som en prototyp med fokus

pa vattenhantering i stadsmiljoer.

Stader ar sarskilt kansliga for negativa
effekter av 6versvamningar, varmedar, dalig
luftkvalitet och andra risker forknippade med
mer extrema vaderférhallanden. Det finns
darfor ett behov av att hitta och testa nya
(6sningar for blagron infrastruktur, till exempel
grona korridorer, genomslapplig markbelagg-
ning och regnvattenuppsamling.

Nasan i blot fokuserar p& hur man kan intro-
ducera och arbeta med dessa amnen i skolan
och fritidsverksamhet for barn. Pa platsen
finns ett antal vattenlekverktyg och en
lararhandledning kan laddas ner som stod for
undervisningen. Forutom utomhusklassrummet
och vattenlekredskapen innehaller prototypen
en lekplats, ett vaderskydd och en container
med ett litet kok och férrdd. Aven det omgivan-
de landskapet med odling, provbadd for vaxter
och genomslédpplig markbelaggning ingar.

Precis som flera andra prototyper i Jubi-
leumsparken har utomhusklassrummet byggts
tillsammans med allménheten. Varen 2019
deltog over hundra personer i en byggworkshop
ledd av arkitektkollektivet Recetas Urbanas.
Kollektivet ar baserat i Sevilla, Spanien, och
har genomfort egenbyggda projekt med lokalt
deltagande pa ett flertal platser runt om
ivarlden.

OUTDOOR CLASSROOM
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TEAM: Passalen och Goteborgs Stad OP star for Idéburet offentligt partner-
AR: 2014 i skap och &r en modell for partnerskap
PLATS: Jubileumsparken, Goteborg . . .
som kan anvandas nar offentlig och
idéburen sektor vill samarbeta kring
en utmaning som ingen av dem kan losa
sjalvstandigt. Samarbetsformen kan bara
anvandas nar varken traditionellt forenings-
bidrag eller upphandling ar en lamplig form. IOP
utvecklades 2010 av organisationen Forum for
idéburna organisationer med social inriktning.
Det forsta IOP-avtalet i Sverige slots mellan
Vasterds kommun och Stadsmissionen och
handlade om stad till hemldsa. Det har sattet
att hitta nya former for samarbeten kan
ocksa ses som en prototyp, eftersom det har
liknande mal, syften och processer som de
fysiska prototyperna.

10P
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I Goteborg ar samarbetet mellan Goteborgs
Stad och den ideella foreningen Passalen

ett exempel. Fokus faor partnerskapet ar att
utveckla nya ldsningar for tillganglighet och
inkludering for barn och unga med funktions-
variationer. Samarbetet har ocks& varit en
viktig del i att utveckla Jubileumsparken
som en ny stadspark och allmotesplats.
Goteborgs parker ar betydelsefulla motes-
platser da de ar 6ppna fér alla och gratis

att besoka. Varje sommarsasong rekryterar
Passalen gymnasieungdomar med olika
bakgrund, funktionsvariation, kunskap och
intressen fran Géteborgs olika stadsdelar for
att arbeta som parkvérdar. De far uthildning
ibland annat segling, att kéra motorbat,
livraddning, hjart-lungraddning, att leda
mindre grupper, brandskydd och teori kring
normkritik. Deras uppgift ar sedan att ta
emot besokare i parken och att vara med och
utveckla platsen vidare.
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TEAM: Prototyp Goteborg, Chalmers
tekniska hogskola, HDK-Valand
Hoégskolan for konst och design,
Egnahemsfabriken, Frame colectivo
och konstnaren Onofrio Chillemi.

AR: 2023
PLATS: Sodra Frihamnspiren,
Goteborg

Omstallningslabbet
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rototypen Omstallningslabbet har
borjat utvecklas i Frihamnen under
varen 20231 syfte att starka, utforska
och testa metoder for samskapande
och inkludering kopplade till hallbar omstall-
ning. Omstallningslabbet testar funktionen
"medborgarlabb” genom att vara en publik
motesplats som kontinuerligt bjuder in allman-
heten. Det finns aven en verkstadsdel for att
samskapa och utveckla andra prototyper.

Den forsta etappen av labbet har utvecklats
likt ett collage av olika team och grupper av
studenter som lagt till sina idéer om vad ett
omstallningslabb kan vara. For att visualisera
omstallning och cirkulart byggande anvands
atervunnet material i sa hog grad som méjligt.

Omstallningslabbet ar placerat langs ett nytt
gang- och cykelstrak genom Frihamnen och
knyterien forsta etapp samman Hisingsbron
med Jubileumsparken. Malet ar att straket
under kommande ar ska utvecklas och akti-
veras genom smaskaliga, temporéra insatser
som tillsammans skapar ett sammanhangande,
kreativt, kulturellt och rekreativt dlvstrak
mellan Ringon och Lindholmen.
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TEAM: Centrum fér hav och samhalle
vid Goteborgs universitet, och
Prototyp Goteborg, Goteborgs Stad.

AR: 2022
PLATS: Sédra Frihamnspiren,
Goteborg

lytevi
— en marin

N\

kolonilott
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rototypen Flytevi byggdes framst som
en forsknings- och undervisningsplatt-
form for att utforska framtidens mat
fran havet. En marin kolonilott kan
liknas vid en kolonilott pa land men i stéllet
for morotter och potatis odlas har musslor
och alger. I Sverige ar det fortfarande svart
for privatpersoner att anlagga en marin
kolonilott trots att det finns en stor potential
i att producera hallbara ravaror med minimal
miljopaverkan langs Sveriges langa kust.
Idag behovs flera tillstand for att starta
en odling och storleken beaktas inte; det ar
samma tillstdndsprocess oavsett om det &r en
smaskalig eller en storskalig odling. Ett mal
med prototypen ar att oka medvetenheten om
detta och starta samtal som kan leda till en
oversyn av de lagar och regler som finns kring
odling 1 havet.

Den marina kolonilotten i Frihamnen ar ocksa
en motesplats dar man kan utforska framtidens
mat fran havet. Dar kan besdkarna tillsammans
tillaga ratter pa ravaror fran havet och samta-
la om nya losningar. Vilka produkter, tjanster
och ravaror kommer verkligen att Gsa var tids
stora utmaningar med hallbar matkonsumtion?
Hur ska de produceras och av vem?

Syftet med att placera kolonilotten centralt

i GOteborg ar att gora den mer tillganglig for
allmanheten och skolor an om den legat ute
vid kusten. Att bygga en marin kolonilott i
Frihamnen har varit mojligt genom att man tog
en saltvattenkil som finns i Gota alv i ansprak
och vars anvandning ocksa beskrivs ovan om
Allmanna badet.
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TEAM: ON/OFF

Med start 2012 och fortfarande
under uppforande

PLATS: Flera platser runt om i Europa

Co-machines
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o-machines ar mobila prototyper som
samskapas och aktiveras pa initiativ
av den interdisciplinara design-
studion ON/OFF fran Berlin. Genom att
experimentera med olika tekniker och verktyg
utmanas de konventionella idéerna om hur
vi ska leva tillsammans och skapa plats i det
offentliga rummet.

I Goteborg har flera co-machines aktiverats
bade i Frihamnen och i Hammarkullen. Under
Stadstriennalen 2021 forvandlades fasaderna

i Hammarkullen till en filmduk med hjalp av en
co-machine som kallas Kopf Kino och ar en mobil
liveprojektor. Projektet startade redan 2021 da
en rad experimentella utflykter genomfordes
med Kopf Kino i Berlin. Tanken var att aktivera
den urbana miljon, de tomma fasaderna, de
livliga gatorna - alla karaktarer som utgor
staden. Kopf Kino har ocksa besékt Istanbul,
Venedig, Milano, Sarajevo, Birmingham, Frank-
furt och Mannheim.

Aven co-machinen Rok’n’roll har varit aktiv i
bade Frihamnen och Hammarkullen, som ett
satt att utforska matlagning i det offentliga
rummet. Den ar byggd som ett mobilt fisk-
rokeri, som bestar av tva foremal: ett rykande
“torn”, som ocksa bestar av en stenugn, samt
en “trappa” som leder till tornets dversta
sektioner. I Hammarkullen deltog Hoppet - en
ideell forening som sysselsatter langtids-
arbetslosa kvinnor i fororter — genom att
forbereda menyn och laga maten.
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TEAM: Dare to build (Chalmers
tekniska hogskola) och
Bostadsbolaget, Goteborg

AR: 2018
PLATS: Hammarkullen, Géteborg

4
€,
Y
€y,
4
O
x
-
L1




Prototypal! Del @3 - Prototyper i Goteborg 85/92

ixoteket i Hammarkullen ar en plats

dar man kan lana verktyg for att laga

och bygga om sina saker, till exempel

mobler, hemelektronik, klader och
cyklar. Vissa verktyg och maskiner gar aven
att lana med sig hem.

Platsen utvecklades 2018 som en del av ett
storre projekt, dar funktionen Fixotek skulle
testas pa flera olika platser i Goteborg: Major-
na, Rannebergen, Hammarkullen och Bergsjon.
Tanken var att minska mangden avfall genom
att manniskor kunde lana verktyg och laga sina
klader och saker. Dessutom skulle de fungera
som sociala motesplatser. Fixoteken fick ett
positivt mottagande och en utvardering som
gjordes visade att trettioen procent av dem
som bodde i omradena med Fixotek tyckte att
de fatt en 6kad forstaelse for vikten av att
aterbruka och sortera.

Fixoteket i Hammarkullen byggdes av stu-
denter vid Chalmers tekniska hogskola under
sommarkursen Dare to build. Kursen vander

sig till bade civilingenjorer och arkitekter

och innebar att de tillsammans designar och
bygger en struktur/prototyp i nara samarbete
med lokalsamhallet och intressenter i omradet.

Efter projektets avslut kunde tre av de fyra
Fixoteken (Hammarkullen, Rannebergen och
Majorna) vara kvar och drivas vidare av
lokala bostadsaktorer.
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TEAM: Dare to build (Chalmers
tekniska hogskola) och
Goteborgs Stad

AR: 2020
PLATS: Hammarkullen, Géteborg (fran

och med 2023 finns prototyperna
i Frihamnen)

ammarscapes
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ammarscapes ar tre mobila sittstruk-

turer som designades for Hammarkulle-

torget. De byggdes inom ramen for

Chalmers kurs Dare to build, med syftet
att skapa aktiviteter pa torget, bidra till att
ge platsen en egen identitet samt hjalpa till
att binda ihop ett fragmenterat offentligt rum
med en stationsbyggnad. Malet var att skapa
en inkluderande och interaktiv motesplats
som skulle introducera lekfullhetiettiovrigt
ganska inaktivt utrymme. Utvecklingen av
insatsen behovde ske inom en socialt, ekono-
miskt och miljomassigt hallbar ram.

De tre strukturerna byggdes pa en identisk bas
med en stalstruktur pa hjul. Ovanpa stalstruk-
turen designades tre olika former med olika
material och funktion. En av modulerna tog
formen av en stapel med lador att sitta pa

och byggdes huvudsakligen av tra, en annan
var formad som en serie korsande plan och
byggdes av bade tra och polykarbonat — fér
att mojliggora en latt installation — och den
tredje tog formen av en vag av frigolitisolering
som sedan tacktes med ett lager av innova-
tiv lattviktsfibercement.

Strukturerna byggdes under sommarkursen
Dare to build av Chalmers tekniska hogskola,
i samarbete med Goteborgs Stad.
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TEAM: Kragh & Berglund, Pontus he Breeze ar en av tva prototyper
Johansson, Julia Andersson/Blivan- som utvecklas under 2023 i Frihamnen
de och RISE Research Institutes del Steb d
e —— som en del av Goteborgs Stads open
call S6dra Frihamnspiren. Utlysningen
AR: 2023 , _ syftar till att aktivera det nya gang- och
PLATS: Sédra Frihamnspiren, kel 2k o 2d I
Géteborg cy g straket som gar gepom omradet, mellan
Jubileumsparken och Hisingsbron.

Namnet The Breeze syftar bade pa det engelska
uttrycket marine debris, som anvands for olika
typer av tillverkat material som kasseras

eller 6verges i den marina miljon, och pa ordet
breeze, pa grund av den ofta starka vinden

i Frihamnen.
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Under projektet samlas plast fran havet in och
omformas till en installation langs gang- och
cykelstrdket. Syftet med projektet ar att
skapa medvetenhet om nedskrapning av haven
och hur materialet kan tas om hand. Av det
insamlade materialet byggs en prototyp pa
plats i Frihamnen for att undersoka om det gar
att omforma marint skrap till nya objekt som
kan anvandas i den offentliga miljon. I bade
insamlandet av plasten och sjdlva designfasen
bjuds skolbarn och allmanheten in for att delta.

Straket och utlysningen ar ett forsta steg i
ett mer langsiktigt arbete om att skapa ett
sammanhangande, kulturellt och rekreativt
dlvstrak mellan Ringdn och Lindholmen.
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TEAM: Rumgehgr Studio, Maja
Linnea Wendel, Luka Murovec och
Brad Downey

AR: 2023
PLATS: Sodra Frihamnspiren,
Goteborg

The Wind Park
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he Wind Park ar en av tva prototyper
som utvecklas under 20231 Frihamnen
som en del av Goteborgs Stads open
call Sédra Frihamnspiren. Utlysningen
syftar till att aktivera det nya gang- och
cykelstraket som gar genom omradet mellan
Jubileumsparken och Hisingsbron.

Projektet vill synliggora det osynliga genom
att styra om vinden i Frihamnen med hjalp av
olika tekniker och installationer. Under projek-
tets gang férvandlas arkitektoniska rester i
omradet till vindinstallationer ldngs den nya
cykel- och gangvégen. I projektet tar man inte
en specifik plats i ansprak utan arbetar med
ett flertal mindre installationer, varav vissa
ar mobila. Installationerna fungerar som en
bas for samarbeten och workshoppar tillsam-
mans med andra intressenter som arbetar
med vind, till exempel inom street sailing

och drakflygning.

Straket och utlysningen ar ett forsta steg i
ett mer langsiktigt arbete om att skapa ett
sammanhangande, kulturellt och rekreativt
dlvstrak mellan Ringdn och Lindholmen.
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Prototyper i Goteborg
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Prototypa!

Intresset for att arbeta undersokande och
testa sig fram inom stadsbyggandet vaxer
bade i Sverige och i 6vriga varlden. Att prova
sig fram och lara av sina erfarenheter — med
ett prototypande arbetssatt — kraver bade
mod och tdlamod. Goteborg &r en av dessa
féregangare som via prototyper undersokt
nya forhallningssatt till stadsbyggandet,
oftaisamverkan med allmanheten eller olika
intressegrupper. Uppkomna konflikter har
l0sts genom ett aktivt gemensamt gorande.

Erfarenheterna visar hur viktigt det ar att
vara utrustad med en verktygslada som gér
det mojligt att hantera forandringar, dar olika
tidsdjup utforskas och utvarderas innan det
ar dags att fatta slutliga beslut och gora
investeringar. Exemplen i boken visar ocksa
att prototypen, aveni litet format, kan bidra
till att l6sa stora samhallsutmaningar och att
aterstélla paverkade ekosystem om vi bara
ger processerna tid och visar tillit.
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